5. SINIF TURKGE

1. DONEM-1. YAZILI

1. Su, durmadan kilik degistiren bir gezgindir. Buhar olur, yagmur olur, kar olur, buz olur. Hem yerkiirede
dolasir hem de zamanda. Cok gezdigi icin ¢ok sey bilir. O, insanlara pek ¢ok konuda degerli 6gutler
veren bilge bir rehberdir. Kulak verseniz sudan 6greneceginiz ne ¢ok sey var, gorirstniz. Sunu hi¢
distindliniiz mi? Sizce bir yagmur damlasi kac yasindadir? ipucu verelim. Tim yagmur damlalar ayni
yastadir. Yani dunyaya disen ilk yagmur damlasi ka¢ yasindaysa 6teki yagmur damlalari da o yastadir.

Asagidaki kelimelerin ve kelime grubunun metindeki anlamlarina iliskin tahminlerinizi yaziniz.

kilik:
égat:

kulak vermek:

2. Ormanda hazirliklar tim hiziyla strliyordu. Neseli karinca ailesi Pitirciklar, ormanda tim béceklerin
katilacag bir eglence diizenleyecekti. ik kez bdyle biiyiik bir eglence diizenlendigi igin herkes ok
heyecanliydi. Pitircik karincalar, bu eglencenin tim ormana mutluluk getirmesini umuyordu ¢unkt ugur
bdcekleri ve 6rimcekler arasinda ¢ikan anlagsmazlik ormanin huzurunu kagirmigti. Bu durum ormanda
yasayan tim canlilari ¢ok Uzutyordu.

Alti cizili ifade ile metinde gecen hangi durum kastedilmistir?

3. Oyun, cocuklarin gelisiminde cok dnemli bir yere sahiptir. Cocuklar
oyun oynarken yalnizca eglenmez; ayni zamanda paylasmayi, is birligi
yapmayi ve kurallara uymayi 6grenir. Oyun; cocuklarin hayal guglerini
gelistirmelerine, duygularini ifade etmelerine ve sosyal beceriler
kazanmalarina yardimci olur. Ayrica oyunlar; fiziksel hareketlerle
cocuklarin bedensel gelisimini destekler, problem ¢ézme ve karar
verme yeteneklerini de guclendirir.

Bu metnin ana digiincesi nedir?

4. Turkd; halkin duygu, disince ve yasam bigimini anlatan en dnemli mizik ttrlerindendir. Anadolu’nun
farkl bolgelerinde sdylenen tlrkuler; insanlarin seving, Gzlntd, hasret ve umut gibi duygularini yansitir.
Turkllerin her biri bir kiltdr hazinesi gibidir. TUrkuler sayesinde gecmisteki insanlarin hayati, gelenekleri
ve degerleri hakkinda bilgi sahibi oluruz. Bu ytzden turkuler, bir toplumun kiltiriini korumada
cok 6nemli bir rol oynar. Turkl dinlemek, sadece muzikten zevk almak degil ayni zamanda kendi
kaltdrim0zl daha iyi anlamaktir.

Bu metnin anahtar kelimelerini belirleyerek iki tanesini yaziniz.
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TEMEL EGITIM GENEL MUDURLUGU 1. DONEM-1. YAZILI

5. Seuvgili arkadaslar ()
Bugiin sizlere okuldaki ilk giinime nasil basladigimi anlatmak istiyorum. icimde 5 () sinifa baglamanin
tatl bir heyecani vardi () Sabah saat 08.00’de arkadasimla Emek Mahallesi’nde bulunan okula geldik.
Okulun bahgesinde ilkokul arkadaslarimdan Duru () Zeynep () Murat ve Taner’i gériince heyecanim
biraz azaldi. Ders zilinin calmasiyla hep beraber sinifa girdik.

Bu metinde yay ayracla gosterilen yerlere uygun noktalama isaretlerini koyunuz.

6. Ibni Sina, giinimiizden ¢ok uzun yillar 6nce ézbekistan sinirlari icinde bulunan buhara sehrinde dogdu.
Babasi, oglunun iyi bir egitim almasini istedi ve ona matematik, felsefe, hukuk, tip gibi birgok bilim
dalinda ders aldirdi. ibni Sina kiiclik yaslarda Kuran-i1 Kerim'’i ezberledi, hafizasi ¢cok giiglilydii ve zekasi
herkesi sasirtiyordu. Bu énemli bilim insaninin tanitiimasi icin Glkemizde ilk olarak 15 ajustos 1983’te
“Ibni Sina Haftas!” etkinlikleri yapilmaya baslamistir.

Bu metinde biiyiik harflerin yanhs kullanildigi kelimeleri bulunuz ve bu kelimelerin dogrusunu
yaziniz.

7. Verilen gérselleri inceleyip gérsellerdeki kisilerden birini seciniz. Sectiginiz kisiye bir isim
vererek onu tanitan betimleyici (fiziksel ve kisisel 6zellikleri ile ilgi alanlari) bir paragraf yaziniz.
Paragrafinizda en az bes ciimle kullaniniz.
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5. SINIF TURKGE

YAZILIYA HAZIRLANIYORUM , @J Z) 1. DONEM-1. YAZILI

OGRENME CIKTISI SORU NO

T.0.5.5. Metinde gegen anlamini bilmedigi s6z varligi unsurlarinin anlamini

tahmin edebilme 1

T.0.5.6. Metnin yuzey anlamini belirleyebilme 2
T.0.5.6. Metnin yuzey anlamini belirleyebilme &
T.O.5.?1. Metinden hareketle s6z varligini gelistirmeye yonelik c6zimleme 4
yapabilme

T.Y.5.21. Yazim kurallari ve noktalama isaretlerini uygulayabilme 5
T.Y.5.21. Yazim kurallari ve noktalama isaretlerini uygulayabilme 6
T.Y.5.18. Yazisini zenginlestirecek bicimde s6z varligini kullanabilme 7

PUANLAMA TABLOSU

1 2 3 4 5 6 7 TOPLAM
15 10 10 15 15 15 20 100
CcOzUMLER

1. Tam Puan (15 puan)
- kilik: “sekil”, “bicim”, “dis géruinis” cevaplarindan biri yazildiysa 5 puan verilecektir.

- 6gut: “nasihat” veya “bir kimseye yapmasi ya da yapmamasi gereken seyler i¢in séylenen s6z”
cevaplarindan biri yazildiysa 5 puan verilecektir.

- kulak vermek: “iyice dinlemek”, “anlamaya calismak”, “dikkate almak” cevaplarindan biri yazildiysa 5
puan verilecektir.

Kismi Puan (5+5+5 puan)
Kelimelerden biri icin dogru cevap verilirse 5 puan, ikisi dogru cevaplanirsa 10 puan verilecektir.
Sifir Puan

Cevap kismi bos birakilirsa ya da yanlis agiklama yapilirsa puan verilimeyecektir.
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TEMEL EGITIM GENEL MUDURLUGU 1. DONEM-1. YAZILI

2. Tam Puan (10 puan)

- “Bu durum” ifadesi ile “ugur bdcekleri ve 6rimcekler arasinda ¢ikan anlasmazhgin ormanin huzurunu
kacirmasi kastedilmistir.” cevabi yazildiysa 10 puan verilecektir.

Kismi Puan (5+5 puan)

- “Ugur bbcekleri ve 6rimcekler arasinda anlasmazlik cikmigtir.”

- “Ormanin huzuru kagmistir.” cimlelerinden biri yazildiysa 5 puan verilecektir.
Sifir Puan

ilgisiz cevaplara puan veriimeyecektir.

3. Tam Puan (10 puan)
- “Oyun ¢ocuklarin gelisiminde ¢ok 6nemli bir yere sahiptir.”
- “Oyun ¢ocuklarin ¢cok yonli gelisimini saglayan énemli bir aragtir.”
- “Oyunlar, ¢ocuklarin birgok yénden gelisimini saglar.”
- “Oyun cocuklarin fiziksel, sosyal, duygusal ve zihinsel yénden gelisimini saglar.”

cumlelerinden biri yazildiysa tam puan verilecektir.

4. Tam Puan (10 puan)
- “tark0”, “kaltar”, “duygu” “muzik” kelimelerinden ikisi yazildiysa tam puan verilecektir.
Kismi Puan (5+5 puan)
“tarkd”, “kaltar”, “duygu” “muzik” kelimelerinden biri yazildiysa 5 puan verilecektir.
Sifir Puan

Cevap kismi bos birakildiysa ya da anahtar kelimeler disinda bir kelime yazildiysa puan verilmeyecektir.

5. Tam Puan (15 puan)
Noktalama isaretleri sirasiyla (,) () (.) (,) (,) seklinde yazildiysa 15 puan verilecektir.
Kismi Puan (3+3+3+3+3 puan)
Siraya uygun olarak dogru yazilan her bir noktalama isareti icin 5 puan verilecektir.
Sifir Puan

Noktalama isaretlerinden hicbiri uygun yere yazilmadiysa ya da farkli noktalama isaretleri kullanildiysa
puan verilmeyecektir.
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TEMEL EGITIM GENEL MUDURLUGU 1. DONEM-1. YAZILI

6. Tam Puan (15 puan)

- “Ozbekistan”

- “Buhara”

- “Agustos” sdzclkleri yazildiysa 15 puan verilecektir.

Kismi Puan (5+5+5 puan)

Bu kelimelerden biri yazildiysa 5 puan, ikisi yazildiysa 10 puan verilecekiir.
Sifir Puan

Kelimelerden hicbiri yazilmadiysa ya da farkli kelimeler yazildiysa puan verilmeyecektir.

7. Tam Puan (15 puan)
- Betimlemesini yapacag! kisiye bir isim verdiyse
- Fiziksel 6zelliklerinden (gbz rengi, sa¢ rengi, yasi, kiyafeti, cinsiyeti, takilari vb.) bahsedildiyse
- Kigilik 6zelliklerinden (hayvansever, merakli, dogasever, neseli vb.) bahsedildiyse

- iigi alanlarindan (futbol oynama, voleybol oynama, bisiklet siirme, kitap okuma vb.) bahsedildiyse tam
puan verilecektir.

Kismi Puan (5+5+5+5 puan)

Paragraf, verilen kriterlerden sadece bir b6lime uygun yazilmigsa 5 puan, iki b6lime uygun yaziimissa
10 puan, U¢ bélume uygun yazilmigsa 15 puan verilecektir. Ayrica verilen kriterler bir paragraf halinde
yazilmamissa (maddeler hélinde yazilmigsa) 10 puan verilecektir.

Sifir Puan

Cevap alani bos birakilmigsa éykuleyici bir metin yaziimigsa ya da gérsellerdeki kisiler disinda bir
kisinin betimlemesi yapiimigsa puan verilmeyecektir.

Ornek cevap:

Ayse, 7-8 yaslarinda sevimli bir cocuktur. Omuzlarina dokllen kahverengi saglari ve sicak bir
gllimsemeyle parlayan iri, siyah gézleri vardir. Kiigiik ve yuvarlak bir burna sahiptir. Uzerinde kisa
kollu, beyaz ve uzun bir elbisesi bulunmaktadir. Bilegine rengéarenk bileklikler takmayi ¢cok sever. Ayse,
hayvansever bir cocuktur. Ozellikle sari renkli yavru kedisini cok sever ve onu her giin kendi elleriyle
besler. Canlilara karsi duyarli ve merhametlidir. Yiiziinden gulimseme hi¢ eksik olmaz, nese doludur.
Bahgede duran pembe bisikletiyle hemen her giin bahc¢ede bisiklet strer. Ayrica arkadaslariyla voleybol
oynamay! seven hareketli ve sosyal bir cocuktur. Kisacasi Ayse, tim bu 6ézellikleriyle mahallemizin nese
kaynagidir.
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5. SINIF TURKGE DERSI
1. DONEM 1. ORTAK YAZILI SENARYOLARINA YONELIK SORU ORNEKLERI

Senaryolar, okul genelinde yapilacak ortak sinavlara yonelik olusturulabilecek farkli yazili érneklerini ifa-
de eder. Genel Mudurligimizce egitim kurumu sinif/alan zimrelerine érnek olusturmasi agisindan konu soru
dagilim tablosunda verilen drnek senaryolarda yer alan égrenme ciktilarindan bazilarina yonelik soru drnekleri
hazirlanmistir.

Okul genelinde uygulanacak ortak sinavlar, egitim kurumu sinif/alan zimreleri tarafindan ilan edilen konu
soru dagilim tablolari géz 6niinde bulundurularak agik uglu veya agik ucglu ve kisa cevapli sorulardan olusacak
sekilde yapilacaktir. Coktan segmeli, eslestirme, dogru/yanlis gibi diger soru tirleri kesinlikle kullaniimayacaktir.

Ewmr 1. dénem konu soru dagilim tablolarina % E Soru ¢dzimlerine ulagsmak
IE- ulasmak icin karekodu okutunuz. E; icin karekodu okutunuz.
FRCY] e

Not: Soru 6rneklerine ait 6grenme ciktilari, 6gretmenlerimizin 6grenme ¢iktisi ve sorulari eslestirmesi igin ve-
rilmis; bilgilendirme amachdir. Yapilacak olan yazili sinavlarda bu 6grenme ciktilarina sinav kagitlarinda yer
verilmeyecektir.




(" 1.sINAV ) TorRkGe §

A\ S

Ogrenme Ciktisi: T.0.5.5. Metinde gegen anlamini bilmedigi séz varligi unsurlarinin anlamini tahmin
edebilme

1. CEMBER GEVIRME OYUNU

Cember cevirme oyunu, plastik veya kalin telden yapilan ¢gemberin bir metre uzunlugunda demir gubuk
ile gevrilmesiyle oynanir. Demir ¢cubuk yerine plastik gubuk da kullanilabilir. Amag¢ ¢emberi ¢ubuk ile iterek
distrmeden surmektir. Hem bireysel hem de grupla oynanabilecek bir oyundur. Grupla oynanan oyunda
elindeki gubukla gemberi diisirmeden varis noktasina ulasan ilk oyuncu yarigi kazanir.

Asagidaki kelimelerin metindeki anlamlarina iligkin tahminlerinizi yaziniz.

cember
grup
yaris
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Ogrenme Giktisi: T.0.5.6. Metnin yiizey anlamini belirleyebilme

2. Oyun oynamak insanlara has bir eylem midir? Ayni dunyay! paylastigimiz hayvanlar da oyun oynar mi?
Oyun; insan hayatinda zeka gelisimi, paylasma, eglenme, fiziksel olarak giiclenme, sosyallesme gibi pek
¢cok seye hizmet eder. Bunlar ayni zamanda bir hayvanin da oyun oynamayi sevmesinin nedenleri arasinda
gOsterilebilir. Dénen tekerlekler, tineller, ince tahtalar ve daha baska oyuncaklarla dolu kafeslerde yetistirilen
farelerin, oyun oynama olanagi olmayan farelere gore beyinlerinin daha iyi gelistigi gériimis. Vahsi dogada
yasayan hayvanlar oyun esnasinda dikkat daginikhd yizinden kolay av olabilecekleri halde oyun oynamayi
tercih ederler. Clnku bu tercih onlarin vicutlarini tanimasi, kaslarinin gelismesi igin bir firsattir.

Bu metnin ana fikrini yaziniz.
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Ogrenme Ciktisi: T.0.5.21. Metinden hareketle s6z varligini gelistirmeye yénelik ¢éziimleme yapabilme

3. Cocuklar dunyayi ve kendilerini oyun yoluyla 6grenirler. Calisma hayati ve toplumsal iligkiler igin ihtiya¢ du-
yulan 6z guven gibi yeterlilikler erken yaslardan itibaren oyun oynama yoluyla edinilmektedir. Diger taraftan
glnimuzde bir¢ok faydasi bulunan teknolojinin, fazla ve bilingsiz kullaniminin sonuglari hepimiz tarafindan
bilinmektedir. Ozellikle ileri teknoloji Griinii akilli telefon ve bilgisayarlarin yogun kullaniimasi ¢ocuklarda ve
genglerde gesitli problemlere yol agmaktadir. Bu gergevede ¢ocuklarin ve genglerin zihinsel, fiziksel, sosyal
yonlerini gelistirecek; dogal ortamda ve okulda arkadaslariyla uyum igerisinde oynayarak vakitlerini daha iyi
degerlendirebilmelerine imkan taniyacak oyunlara yénelmeleri saglanmalidir.

Bu metnin anahtar kelimelerini belirleyerek li¢ tanesini yaziniz.

3. soruya alternatif

Cocuklar diinyayi ve kendilerini oyun yoluyla égrenirler. Calisma hayati ve toplumsal iligkiler igin ihtiya¢ du-
yulan 6z guven gibi yeterlilikler erken yaslardan itibaren oyun oynama yoluyla ediniimektedir. Diger taraftan
gunumuzde birgok faydasi bulunan teknolojinin, fazla ve bilingsiz kullaniminin sonuglari hepimiz tarafindan
bilinmektedir. Ozellikle ileri teknoloji Griinl akilli telefon ve bilgisayarlarin yogun kullaniimasi gocuklarda ve
gengclerde cgesitli problemlere yol agmaktadir. Bu gergevede gocuklarin ve genglerin zihinsel, fiziksel, sosyal
yonlerini gelistirecek; dodal ortamda ve okulda arkadaslariyla uyum igerisinde oynayarak vakitlerini daha iyi
degerlendirebilmelerine imkan saglayacak oyunlara yénelmeleri saglanmalidir.

a) Bu metnin anahtar kelimelerini belirleyerek li¢ tanesini yaziniz.

b) Metindeki “bilingsiz kullanim” ifadesiyle ne anlatiimak istendigini yaziniz.
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Ogrenme Giktisi: T.Y.5.21. Yazim kurallari ve noktalama igaretlerini uygulayabilme

4. a) Asagidaki yazim kurallarini 6rnekleyen birer ciimle yaziniz.

* Kisi adlariyla soyadlari buyuk harfle baslar.

* Yer adlarinda ilk isimden sonra gelen ve deniz, nehir, gol, dag, bogaz vb. tur bildiren ikinci isimler blytk
harfle baslar.

* Kisi adlarindan 6nce ve sonra gelen Unvanlar, saygi sozleri, ritbe adlari ve lakaplar buytk harfle baslar.

* Mahalle, meydan, bulvar, cadde, sokak adlarinda ge¢gen mahalle, meydan, bulvar, cadde, sokak keli-
meleri buyUk harfle baslar.

b) Asagidaki noktalama isaretlerini 6rnekleyen birer ciimle yaziniz.

» Soru eki veya s6zl igeren cimle veya sOzlerin sonuna soru isareti konur.
* Tarihlerin yazilisinda guin, ay ve yili gdsteren sayilari birbirinden ayirmak icin nokta konur.
» Saat ve dakika gbsteren sayilari birbirinden ayirmak igin nokta konur.
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5. SINIF 1. DONEM 1. ORTAK YAZILI KONU SORU DAGILIM TABLOSU VE ORNEK SENARYOLAR

Konu soru dagilim tablosu, 6gretim programinda yer alan konu ve kazanimlarla ortak sinavlardaki soru
dagilimlarinin gosterildigi tabloyu ifade eder. Konu soru dagilim tablolari, sinavlarin kapsam gegerliginin artiriimasi
ve 6grencilerin sinavlara daha bilingli hazirlanmasi icin her sinavda hangi konu/kazanimdan kag soru sorulacagi-
nin dnceden égrencilere bildirildigi tablolardir. Millt Egitim Bakanligi Olgme ve Degerlendirme Ydénetmeligi'ne gére
konu soru dagilhim tablolari égretim yili basinda her sinav igin il sinif/alan ziimreleri ve Olgme ve Degerlendirme
Merkezi Mudurliigi ile birlikte olusturulacak, ardindan dgrencilerle paylasilacaktir. Olgme, Degerlendirme ve
Sinav Hizmetleri Genel Mudurligu olarak il sinif/alan zimrelerine yardimci olmak Uzere drnek konu soru dagilim
tablolari hazirlanmigtir.

5. Sinif Turkge Dersi Konu Soru Dagilim Tablosu

_ 1. Sinav
= & Okul Genelinde
g < Yapilacak Ortak
) g Yazili Sinav
= c Kazanimlar ° o
5 | 5 > >
2 g © 1]
jle)] E
O = o o

< n n

- o
T.5.1.2. Dinlediklerinde/izlediklerinde gegen, bilmedigi kelimelerin anlamini
tahmin eder. . .
Ogrencilerin kelime anlamlarina yénelik tahminleri ile sdzlik anlamlarini
karsilastirmalari saglanir.
T.5.1.3. Dinlediklerinin/izlediklerinin konusunu belirler. * *
T.5.1.4. Dinlediklerinin/izlediklerinin ana fikrini/ana duygusunu tespit eder. * *
g :oc' T.5.1.5. Dinlediklerini/izlediklerini 6zetler.
w > | T.5.1.6. Dinledikleri/izlediklerine ydnelik sorulara cevap verir. * *

c
N % T.5.1.7. Dinlediklerine/izlediklerine yonelik farkh bashklar 6nerir. * *
I.éJ g T.5.1.8. Dinledigi/izledigi hikaye edici metinleri canlandirir.

E s T.5.1.9. Konusmacinin s6zli olmayan mesajlarini kavrar. * *
= 3§1 T.5.1.10. Dinlediklerinin/izlediklerinin icerigini degerlendirir.
Q_ = | a) Cizgi film vb. izletilerek 6rtiilii anlamlar hakkinda ¢ikarimda bulunulmasi
- < |saglanr. * *
b) Ogrencilerin dinlediklerindeki/izlediklerindeki tutarliligi sorgulamalari
saglanir.
T.5.1.11. Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili gdruslerini bildirir. * *
T.5.1.12. Dinleme stratejilerini uygular.
Not alarak, katilimli, grup halinde dinleme gibi yontem ve teknikleri uygula- * *
malari saglanir.
c T.5.2.1. Hazirhkli konusma yapar.
<Ef~ % Ogrencilerin verilen bir konuyu gorsellerle destekleyerek kisa sunum hazir- * *
o ) lamalari ve sunum 6ncesinde prova yapmalari saglanir.
2 E x " "
P c o [ T.5.2.2. Hazirliksiz konugma yapar.
o g > S
X a= T.5.2.3. Konusma stratejilerini uygular.
o g Serbest, gidimld, kelime ve kavram havuzundan secerek konusma gibi * *
< yontem ve tekniklerin kullaniimasi saglanir.
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2. KONUSMA

Alt 6grenme
alani yok.

T.5.2.4. Konugsmalarinda beden dilini etkili bir sekilde kullanir.

T.5.2.5. Kelimeleri anlamlarina uygun kullanir.

T.5.2.6. Konusmalarinda uygun gecis ve baglanti ifadelerini kullanir.
Ama, fakat, ancak ve lakin ifadelerini kullanmalari saglanir.

T.5.2.7. Konugmalarinda yabanci dillerden alinmig, dilimize henlz yerles-
memis kelimelerin Turkgelerini kullanir.

3. OKUMA

Akici Okuma

T.5.3.1. Noktalama isaretlerine dikkat ederek sesli ve sessiz okur.

T.5.3.2. Metni turtn 6zelliklerine uygun bicimde okur.
Ogrencilerin seviyelerine uygun, edebi degeri olan siirleri ve kisa yazilari
tirdnun ozelligine goére okumalari ve ezberlemeleri saglanir.

T.5.3.4. Okuma stratejilerini kullanir.
Sesli, sessiz, tahmin ederek, grup halinde, soru sorarak, s6z korosu, ezber-
leyerek ve hizli okuma gibi ydntem ve teknikleri kullanmalari saglanir.

S6z Varhgi

T.5.3.5. Baglamdan yararlanarak bilmedigi kelime ve kelime gruplarinin
anlamini tahmin eder.

a) Ogrencilerin tahmin ettikleri kelime ve kelime gruplarini 6grenmek igin
gorseller, sdzluk, atasozleri ve deyimler s6zIUgu vb. araclari kullanmalari
saglanir.

b) Ogrencinin dJrendigi kelime ve kelime gruplarindan sdzlik olusturmasi
tesvik edilir.

T.5.3.6. Deyim ve atasozlerinin metne katkisini belirler.

T.5.3.7. Kelimelerin es anlamlilarini bulur.

T.5.3.8. Kelimelerin zit anlamhlarini bulur.

T.5.3.9. Es sesli kelimelerin anlamlarini ayirt eder.

T.5.3.10. Kokleri ve ekleri ayirt eder.

T.5.3.11. Yapim ekinin islevlerini aciklar.
Yapim ekleri ezberletiimez, islevleri sezdirilir. Kelime tiretmenin mantigi
kavratilir.

Anlama

T.5.3.12. Metin tlrlerini ayirt eder.
Hikaye, fabl, masal, haber metni turleri tanitilir. Metin tirleri ile ilgili ayrintih
bilgi verilmez.

T.5.3.13. Okuduklarini 6zetler.

T.5.3.14. Metnin ana fikrini/ana duygusunu belirler.

T.5.3.16. Metindeki hikaye unsurlarini belirler.
Olay 6rgusu, mekan, zaman, sahis ve varlik kadrosu, anlatici vb. gibi hikaye
unsurlari Gzerinde durulur.

T.5.3.17. Metni yorumlar.

a) Yazarin bakis acgisini fark etmeleri, olaylari ele alis seklini yorumlamalari
ve 6grencilerin metinle ilgili kendi bakis acilarini ifade etmeleri saglanir.

b) Metin iceriginin yorumlanmasi sirasinda metinlerdeki érneklere ve ayrinti-
lara atif yapiimasi saglanir.

T.5.3.18. Metinle ilgili sorular sorar.

T.5.3.19. Metinle ilgili sorulara cevap verir.
Metin ici ve metin digi anlam iligkileri kurulur.

T.5.3.20. Metnin konusunu belirler.
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T.5.3.21. Gorsellerden ve basliktan hareketle okuyacadi metnin konusunu
tahmin eder.

T.5.3.24. Okudugu metnin icerigine uygun baslik/basliklar belirler. 1

T.5.3.25. Medya metinlerini degerlendirir.
internet, sinema ve televizyonun verdigi iletileri degerlendirmeleri saglanir.

T.5.3.26. Metni olusturan unsurlar arasindaki gegis ve baglanti ifadelerinin
anlama olan katkisini degerlendirir.
Ama, fakat, ancak ve lakin ifadeleri Gzerinde durulur.

T.5.3.27. Metinler arasinda karsilastirma yapar.
Metinleri bigim ve tlr gibi agilardan karsilastirmalari saglanir.

T.5.3.28. Bilgi kaynaklarini etkili sekilde kullanir.

T.5.3.29. Bilgi kaynaklarinin guivenilirligini sorgular.
Bilimsel calismalarda agirlikh olarak “edu” ve “gov” uzantili sitelerin kullanil-
digi vurgulanir.

T.5.3.30. Metindeki gercek ve kurgusal unsurlari ayirt eder.

T.5.3.31. Okuduklari ile ilgili gikarimlarda bulunur.

Neden-sonug, amag-sonug, kosul, karsilastirma, benzetme, 6rneklendir-
me, duygu belirten ifadeler, abartma, nesnel ve 6znel gikarimlar tizerinde
durulur.

T.5.3.32. Metindeki s6z sanatlarini tespit eder.
Benzetme (tesbih) ve kisilestirme (teshis) s6z sanatlari verilir.

T.5.4.1.Siir yazar.

T.5.4.2. Bilgilendirici metin yazar. a)
Ogrencilerin konu ve ana fikri belirlemeleri, buna gére giris, gelisme, sonug
bdlimlerinden olusan bir metin taslagi olusturmalari, bu bolimlerde yaza-
caklarini belirlemeleri saglanir. 1
b) Ogrenciler yeni égrendikleri kelimeleri kullanmaya ve gunliik hayattan
ornekler vermeye tesvik edilir.

c) Anlatimi desteklemek icin grafik ve tablo kullanmalari saglanir.

3. OKUMA
Anlama

T.5.4.3. Hikaye edici metin yazar.

a) Ogrencilerin glnlik hayattaki gézlem ve deneyimlerine dayanarak hikaye
konusu ve hikaye unsurlarini belirlemeleri saglanir.

b) Ogrenciler, yazim kilavuzundan yararlanmalari ve yeni dégrendikleri keli-
meleri kullanmalari igin tesvik edilir.

T.5.4.4. Yazma stratejilerini uygular.

Gudimli, metin tamamlama, bir metni kendi kelimeleri ile yeniden olustur-
ma, bosluk doldurma, grup olarak yazma gibi yontem ve tekniklerin kullanil-
masi saglanir.

T.5.4.5. Blylk harfleri ve noktalama isaretlerini uygun yerlerde kullanir.
Yay ayrag, u¢ nokta, edik ¢izgi, soru isareti, nokta, virgul, iki nokta, tnlem,
tirnak isareti, kisa ¢izgi, konusma cizgisi, kesme isareti, noktali virgul ve
kdseli ayrag isaretlerinin yaygin kullanilan iglevleri Gzerinde durulur.

4. YAZMA

Alt 6grenme alani yok.

T.5.4.6. Bir isin islem basamaklarini yazar.

T.5.4.7. Yazilarini zenginlestirmek igin atasdzleri, deyimler ve 6zdeyisler
kullanir.

T.5.4.8. Sayilari dogru yazar.
Kesirli sayilarin, sira ve ulestirme sayilarinin, dért veya daha ¢ok basamakli
sayilarin yazimlari Gzerinde durulur.




(" 1.sINAV) TorRkGe §

A\ S

4. YAZMA

T.5.4.9. Yazdiklarini dizenler.
Sinif dizeyine uygun yazim ve noktalama kurallari ile sinirli tutulur.

T.5.4.10. Yazdiklarini paylasir.
Ogrenciler, yazdiklarini sinif ve okul panosu gibi farkli ortamlarda paylagma-

ya tesvik edilir.

T.5.4.12. Yazdiklarinda yabanci dillerden alinmis, dilimize henlz yerlesme-
mis kelimelerin Turkgelerini kullanir.

T.5.4.15. Yazdiklarinin igerigine uygun baslik belirler. 1

Alt 6grenme alani yok.

T.5.4.16. Yazilarinda uygun gegcis ve baglanti ifadelerini kullanir.
Ama, fakat, ancak ve lakin ifadelerini kullanmalari saglanir.

* Okul genelinde yapilacak sinavlarda agik uglu sorular sorulacagi géz 6niinde bulundurularak érnek senaryolar
tabloda goésterilmistir.
* Okul genelinde yapilacak ortak yazili sinavin kapsaminda dinleme/izleme, konusma alanlari ve okumanin alt 6gren-
me alani olan akici okumayla ilgili kazanimlardan soru sayisi belirtiimemistir. Cinkd bu 6grenme alanlariyla ilgili kaza-
nimlar, MEB Olgme ve Degerlendirme Yénetmeligi geredi egitim kurumu sinif/alan ziimreleri tarafindan hazirlanacak

uygulama sinavlarina yoneliktir.
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Senaryolar, okul genelinde yapilacak ortak sinavlara ydnelik olusturulabilecek farkli yazili érneklerini ifade
eder. Genel Mudurligimazce il sinif/alan zimrelerine 6rnek olusturmasi agisindan konu soru dagilim tablosunda
verilen drnek senaryolara uygun yazili kagidi érnekleri hazirlanmistir. il sinif/alan ziimreleri de verilen érnek se-
naryolari inceleyerek kendileri benzer tablolar hazirlayip égretmenlerin kullanimina sunacaklardir. Ornek senar-
yolardaki sorularin sayi ve kurgularindaki fark, sorularda oélcllen biligssel diizeylere gore sekillendirilmistir.

Bilissel diizey, 6grenme-6gretme slirecinde 6grencilerin bilissel alanda ulasacagi hedef davranislarin basit-
ten karmasiga olacak sekilde siralanmasiyla tanimlanan dizeylerdir.

Basit bilissel slrecleri dlgmeye yonelik sorular; ders iceriginde 6gretilen icerige benzer sekilde tanimlanma-
sini, gosterilmesini, bulunmasini, érneklendiriimesini, listelenmesini, basit bir sekilde yorumlanmasini vb. igerir.

Karmasik bilissel surecleri lgmeye yonelik sorular; égretilen icerigin yeni durumlar veya ginlik yasam du-
rumlari gergevesinde kullaniimasini, iliskilendirilmesini, cézuimlenmesini, karsilastiriimasini, ¢gikarim yapilmasini,
degerlendirilmesini, yeni bakis acilarinin sunulmasini vb. igerir.

Okul genelinde uygulanacak ortak sinavlar, il/alan ziimreleri tarafindan ilan edilen konu soru dagilim tablolari
g6z 6nunde bulundurularak agik uglu veya acik uglu ve kisa cevapli sorulardan olusacak sekilde yapilacaktir.
Coktan secmeli, eslestirme, dogru/yanlis gibi diger soru tirleri kesinlikle kullaniimayacaktir.

Konu soru dagilim tablolarinda soru dagilimlari verilen 6érnek senaryolarin her biri, 6rnek yazili k&gidi olacak
sekilde verilmistir.




TURKGE §

Ornek Senaryo 1

Soru

Sayisi Olgiilen Biligsel Diizey

Basit bilissel suregleri 6lcmeye yonelik sorular
9 soru

Senaryo 1deki 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 9 ve 10. sorular

Karmasik bilissel suregleri 6lgmeye yonelik sorular
1 soru
Senaryo 1’deki 8. soru
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1 ve 2. sorulari agsagidaki parcaya gore cevaplayiniz.

Gunes, kdyun dogu sinirini bir serit gibi gizen daglari asmisti. Gékyuzi gimus rengindeydi. YUzUmu yika-
mak igin bahgedeki gesmeye gidince nefesim agildi. Ayva agacina bakarak derin nefes alip verdim ve nigin
daha erken kalkmadim, diye digstndim.

T.5.3.5. Baglamdan yararlanarak bilmedigi kelime ve kelime gruplarinin anlamini tahmin eder.

a) Ogrencilerin tahmin ettikleri kelime ve kelime gruplarini 6grenmek igin gérseller, sézliik, atasézleri
ve deyimler s6zliigii vb. araclari kullanmalari saglanir.

b) Ogrencinin égrendigi kelime ve kelime gruplarindan sézliik olusturmasi tesvik edilir.

1. Bu metinde gegen bazi sézciiklerin anlami agsagida verilmistir. Bu s6zciikleri metinden bularak an-
lamlarinin karsisina yaziniz.

a) Bir seyin yayilabilecedi veya genisleyebilecedi SON Gizgi: .........ccooiiiiiiiiiii e
b) Atmosferin gdzle gorinen bOIUMU, NaVa: ...... ..ot e

c) Meyve verebilen, gévdesi odun veya kereste olmaya elverisli bulunan ve uzun yillar yasayabilen bitki:

1.5.3.10. Kbkleri ve ekleri ayirt eder.

2. Bu metinde gecen asagidaki sézciiklerin kdk ve eklerini 6rnekteki gibi gdsteriniz.

Ornek: yliz - im - U
Kok Ek Ek

a) koyun:

b) nefesim:

c) daglari:
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T.5.3.6. Deyim ve atasézlerinin metne katkisini belirler.

3. Beden dili, cevremizdeki insanlarin tavir ve davraniglarini dogru anlamamiz konusunda bize ipucu verir.
Nasil ki cocuklar, insanlara dogru haber verir ve dogal davranirsa beden dili de insanin gergek duygu ve
dusincelerini ortaya koyar.

Bu metindeki alti ¢izili deyimin anlamini agagiya yaziniz.

1.5.3.7. Kelimelerin es anlamlilarini bulur.

4. Asagidaki ciimlelerde alti gizili s6zciiklerin es anlamlisini yay ayrag i¢inde bos birakilan yere yaziniz.
 Kultirimizde misafire cok dnem verilir. (......cccovoiveiiiiiiiiniiinnn. )

* Hediyelerinizi toren sirasinda alacaksiniz. (............ccocoiiiiiiiiiiinnn. )

T.5.3.9. Es sesli kelimelerin anlamlarini ayirt eder.

5. Asagidaki cumlelerde gegen alti gizili s6zciiklerin es seslisinin kullanildigi ciimleler kurup boslukla-
ra yaziniz.

» Karada yasayan bazi hayvanlarin neler oldugunu 6grendik.
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T.5.3.14. Metnin ana fikrini/ana duygusunu belirler.

6. Egitimin temeli ailede atilir. Cocugun ilk 6gretmeni anne ve babasidir. Cocuk, pek ¢ok davranigi onlari goz-
lemleyerek 6grenir. Aile, bir bakima gocuk i¢in aynadir. Bu nedenle ailenin gocuga verecegi egitim dnemlidir.

Bu metnin ana fikrini yaziniz.

T.5.3.31. Okuduklari ile ilgili gikarimlarda bulunur.

Neden-sonug, amag-sonug, kosul, karsilagtirma, benzetme, érneklendirme, duygu belirten ifadeler,
abartma, nesnel ve 6znel ¢ikarimlar iizerinde durulur.

7. Asagidaki cumlelerin ifade ettigi duygulari yay ayra¢ icinde bos birakilan yerlere yaziniz.

a) Gideli kag glin oldu, bir kere bile aramadin. (.........c.ooiiiiiiii e, )

b) Hikaye o kadar eglenceliydi ki kitabi birkag saatte bitirdim. (... )
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8 ve 9. sorulari agagidaki baglama gore cevaplayiniz.

Asagida bazi konular verilmistir.

Caliskanlhk Durlstlik Basari

T.5.4.4. Yazma stratejilerini uygular.

Glidiimlii, metin tamamlama, bir metni kendi kelimeleri ile yeniden olusturma, bosluk doldurma, grup
olarak yazma gibi yéntem ve tekniklerin kullanilmasi saglantr.

8. Bu konulardan herhangi biriyle ilgili bir metin yaziniz.

T.5.4.15. Yazdiklarinin igerigine uygun baslik belirler.

9. Yazdiginiz metne uygun bir baslik belirleyip agsagiya yaziniz.
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T.5.4.5. Biiyiik harfleri ve noktalama isaretlerini uygun yerlerde kullanir.

Yay ayrac, li¢ nokta, egik ¢izgi, soru isareti, nokta, virgiil, iki nokta, iinlem, tirnak isareti, kisa ¢izgi,
konusma cizgisi, kesme isareti, noktall virgiil ve késeli ayrag isaretlerinin yaygin kullanilan iglevleri
lizerinde durulur.

10. Asagidaki metinde biiyiik harflerin ve noktalama isaretlerinin kullanimiyla ilgili yapilan yanhsliklari
belirleyip diizelterek metni yeniden yaziniz.

Tarkiye’nin sakh kalmis kdselerinden biri olan Gokpinar golini biliyor musunuz. Bu gol: Sivas’in Girin
iicesinde yer almaktadir. Burada mavinin ve yesilin tim tonlarina rastlayabilirsiniz. Yaz aylarinda, 5 Metre
derinlikte ylizen baliklari dahi goérebilirsiniz.
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Ornek Senaryo 2

Soru

Sayisi Olgiilen Biligsel Diizey

Basit bilissel suregleri 6lcmeye yonelik sorular
7 soru

Senaryo 2deki 1, 2, 3, 4, 5, 6 ve 7. sorular

Karmasik bilissel suregleri 6lgmeye yonelik sorular
1 soru
Senaryo 2’deki 8. soru




TURKGE §

Adi ve Soyadi: Sinifi: Numarasi:

Y SENARYO 2 S

1.5.3.5. Baglamdan yararlanarak bilmedigi kelime ve kelime gruplarinin anlamini tahmin eder.

a) Ogrencilerin tahmin ettikleri kelime ve kelime gruplarini 6§renmek igin gérseller, sézliik, atasézleri
ve deyimler sézliigii vb. araclari kullanmalari saglanir.

b) Ogrencinin égrendigi kelime ve kelime gruplarindan sézliik olugturmasi tesvik edilir.

1. Dunyanin higbir yerinde esine rastlanmayacak pek ¢ok esere ev sahipligi yapan Sanliurfa Mizesinde, insan
boyutlarinda yapiimis heykeller dikkat cekiyor. ilk caglardan Selguklu Dénemi'ne kadar 11.500 yillik gegmi-
se uzanan 10 binden fazla eserin sergilendigi mize, 24 bin metrekare kapali alana kurulmustur.

Bu metinde geg¢en asagidaki s6zciik ve s6zciik gruplarinin anlamini tahmin ederek bosluklara yaziniz.

a) heykel

b) eser

C) AIKKat GEKMIEK .. e e e
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2 ve 3. sorular asagidaki metne gore cevaplayiniz.

Bir zamanlar tlkenin birinde ¢gok comert bir padisah yasardi. Comertligi dillere destan olmustu. Kendisinden
istekte bulunanlari gller yizle karsilar, istediklerini onlara fazlasiyla verirdi. Bu padisahin bulundugu sehre
¢ok uzak bir kdyde yasayan bir adam vardi.

T.5.3.8. Kelimelerin zit anlamlilarini bulur.

2. Bu metinde gegen asagidaki sozciiklerin karsisina zit anlamhlarini yaziniz. Yazdiginiz kelimeleri bi-
rer climlede kullaniniz.

Kelimeler Zit Anlami Benim Ciimlem

comert

uzak

T.5.3.10. Kbkleri ve ekleri ayirt eder.

3. Bu metinde gegen asagidaki sozciiklerin kokiini ve eklerini 6rnekteki gibi gosteriniz.

Ornek: dil - ler - e
Kok Ek Ek

a) zamanlar:
b) padisahin:

c) istekte:
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T.5.3.14. Metnin ana fikrini/ana duygusunu belirler.

4. Hava ne kadar glizel 6gretmenim
Yollar, agaclar, kuslar ne kadar guzel
Yeryuzu piril piril 6gretmenim

Bu dizelerin ana duygusunu yaziniz.

T.5.3.20. Metnin konusunu belirler.

5. Zeka, insanin degisimlere ayak uydurabilmesini saglayan yetenekler ve beceriler bitiinlidir. insanlarin
zekalar farkli farkhdir, bu ytzden becerileri farkh alanlarda gelisir. Kimilerinin s6zel, kimilerinin sayisal, kimi-
lerininse bedensel zekalari daha gok gelismistir. Kisisel farkliliklari ortaya ¢ikaran da bu durumdur.

Bu metnin konusunu asagiya yaziniz.

T.5.3.24. Okudugu metnin igerigine uygun baslik/basliklar belirler.

6. insanin, yagamini sirdiirmek igin gergeklestirdigi etkinlikler yerylzinin sicakhgini hissedilir élgtide artiriyor.
Fabrika bacalarindan ¢ikan dumanlar ve araglarin egzozlari atmosferde guinesten gelen isinin tutulmasina
yani sera etkisine yol aciyor. Calistirdigimiz her elektronik alet, ulasim ve 1sinma igin kullandigimiz her ya-
kit, kUresel 1Isinmayi artiryor.

Bu metnin igerigine uygun bir baglik yaziniz.
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1.5.3.32. Metindeki s6z sanatlarini tespit eder.

Benzetme (tesbih) ve kisilestirme (teshis) s6z sanatlari verilir.

7. Yasl deniz, kiyisina gelmeyen insanlari 6zluyor.

Bu cumlede kisilestirilen varligi agsagiya yaziniz.
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T.5.4.2. Bilgilendirici metin yazar.
a) Ogrencilerin konu ve ana fikri belirlemeleri, buna gére giris, gelisme, sonug béliimlerinden olugan
bir metin taslagi olusturmalari, bu béliimlerde yazacaklarini belirlemeleri saglanir.

b) Ogrenciler yeni 6grendikleri kelimeleri kullanmaya ve giinliik hayattan érnekler vermeye tesvik edilir.

c) Anlatimi desteklemek igin grafik ve tablo kullanmalari saglanir.

8. Asagida giris boliimii verilen parganin anlam akisina uygun sekilde gelisme ve sonug boliimleri ya-
ziniz. Olusturdugunuz metne uygun bir baslik yaziniz.

Giris: Tatli dil, insan icin bagh basina bir kuvvettir. Soguk goriinen yizleri bile isitir, cana yakin kilar. Tath
dilin, acamayacag! kap! ve ¢dzemeyecedi diguim yoktur.

Geligme:

Sonug:



