OLCME, DEGERLENDIRME VE SINAV HiZMETLERI
GENEL MUDURLUGU

TURKIYE YUZYILI MAARIF MODELI
OGRENME ETKINLIKLERI

9. Sinif

MATEMATIK
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ICINDEKILER

MAT.9.5.2. iki iiggenin es veya benzer olmasi igin gerekli olan asgari
kosullarla ilgili cikarim yapabilme

a) Iki iggenin es veya benzer olma kosullarina iliskin varsayimlarda bulunur.

b) inceledigi érnekler tizerinden iki liggenin es veya benzer olma kosullarina iliskin varsayimlarina dayali
oruntuleri geneller.

c) Iki iggenin es veya benzer olma kosullarina iliskin varsayimlari ile elde ettigi genellemeleri karsilastirir.
¢) Ulastigi genellemelerden iki Giggenin es veya benzer olma kosullarina iligkin énermeler sunar.

d) ki Gicgenin es veya benzer olma kosullarina dair elde ettigi nermelerin farkli ve yeni durumlarin
anlamlandirilmasina yonelik sundugu katkiy1 degerlendirir.

MAT.9.5.3. Bir iiggenden hareketle ona benzer tiggenler olugturma ile
ilgili yansitma yapabilme

a) Bir U¢ggene benzer G¢genler olustururken eslik ve benzerlik deneyimlerini gdzden gegirir.

b) Deneyimlerine dayali gikarimlar yapar.

c) Bir i¢ggenden hareketle ona benzer tG¢genler olusturma ile ilgili ulasilan ¢ikarimlari farkh problem
durumlarinda degerlendirir.

MAT.9.5.4. Tales, Oklid ve Pisagor teoremlerini ispatlayabilme

a) Tales, Oklid ve Pisagor teoremlerine iliskin farkl ispatlari kullanir.
b) Kullandigi matematiksel ispat ve teoremleri yeni durumlara uyarlayarak degerlendirir.

MAT.9.5.5. Eslik ve benzerlikle ilgili cikarim ve teoremleri igeren problemleri
¢ozebilme

a) Problemin verilen ve istenenlerine iliskin pargalari belirler.

b) Problemde verilenler, istenenler ve gerekli islemler arasindaki iligkileri belirler.

c) Problemin pargalari arasindaki iligkileri problem baglamina uygun olarak déntstirUr.

¢) Matematiksel temsillere donustirdigi problemi kendi ifadeleri ile agiklar.

d) Problemin ¢6zimiinu gergeklestirmek igin stratejiler olusturur.

e) Belirledigi stratejiyi c6zlm icin uygulayarak problemi ¢ozer.

f) Problemin ¢ézumdinl kontrol eder.

g) Problemin ¢6zim icin gelistirdigi, kullandigi stratejilerdeki kisa yollari ve ¢6zime ulastirmayan
stratejileri belirleyerek ¢cézime iliskin deneyimini gézden gegirir.

g) Coziime ulastiran stratejilerden hangilerinin hangi tiir problemlere uygulanabilecegine iligkin ¢ikarim
yapar.

h) Ulastidi ¢ikarimlarin gegerliligini matematiksel 6rneklerle degerlendirir.

MAT.9.3.1. Algoritma temelli yaklagimlarla problem ¢6zebilme

a) Algoritmik yaklasimla ele alinabilecek bir problemdeki islem ve siireclere yonelik bilesenleri belirler.
b) Problem durumlarinda temsillerle (liste, tablo, gizge, akis semasi, algoritmik dogaldil, s6zde kod gibi)
matematiksel yapilar arasindaki iligkileri belirler.

c) Problem durumlarindaki s6zel, gorsel veya cebirsel ifadeleri algoritmik dile donusturdr.

¢) Karsilasilan problem durumlarinda gegen algoritmik dili; s6zel, gérsel veya cebirsel olarak agiklar.

d) Karsilasilan problem durumlarinda algoritma temelli bir gziim stratejisi olusturur.

e) Karsilasilan problem durumlarinda sectigi algoritma temelli ¢ézim stratejisini kullanir.

f) Karsilasilan problem durumlarinda segctigi algoritma temelli ¢ozim stratejisini kontrol eder.

g) Algoritma temelli gézulebilen problemlerin olasi ¢oziim stratejilerini gézden gegirir.

g) Algoritma temelli gézulebilen problemlerde ¢éziime ulastiran stratejilere yonelik ¢ikarimlar yapar.

h) Algoritma temelli gozlilebilen problemlerde ¢éziime ulastiran stratejilere yonelik gikarimlari degerlendirir.



Gorselde Selguklu Mimarisine ait bir tag stislemenin orijinal hali yer almaktadir.

Suslemenin iginde, i¢ ice t¢genlerin bulundugu iki es t¢gen motifi bulunmaktadir.




Hasar goren ug¢gen motifin aynisinin yapilmasi igin bir tag ustasiyla gorusulmustir. Usta bu Gggen motifi
yapabilmek igin gorseldeki gibi ABC ve DEF (i¢ggeni bigiminde birer kalip yapmasi gerektigini sdylemistir.




e,

e,

. Tas ustasi, “ABC lg¢geni seklinde bir kalip yapabilmem igin bu (¢genin iki kenarinin uzunlugunu bilmem

yeterli” demistir.

Bu varsayimin ii¢ggenlerin esligi agisindan gegerliligini degerlendirerek iki kenar uzunlugu bilgisinin
hangi durumlarda yeterli olup olmadigini matematiksel gerekgelerle agiklayiniz.

Karsilikli iki kenarlarinin uzunluklari esit olan tg¢genler es olmak zorunda degildir. Eger bu iki kenar
arasindaki agilarin olgtleri farkliysa, tGglinct kenar da farkl bir uzunlukta olusur.

Eslik icin sadece karsilikli iki kenarin esit uzunlukta olmasi yetmez, bu kenarlarin olusturdugu aginin
Olcusinin de (Kenar-Agi-Kenar - K.A.K.) ayni olmasi gerekir. Aksi takdirde G¢genler sadece “iki kenari es”
farkh sekiller olarak kalir.

. ABC ucggeni seklindeki kalibin her bir kenar uzunlugu 20 cm, DEF Gg¢geni seklindeki kalibin her bir kenar

uzunlugu ise 15 cm dir.

Bu iki kalibin karsilikh agilarinin dl¢iilerini karsilastirarak ulastiginiz sonucu gerekgelendiriniz.

» Blyuk ve klguk Gggenlerin karsilikli agilarinin élguleri esittir. Kenarlarin ayni oranda blyumesi ya da
kigulmesi, agilarin dlgulerinin degismesine neden olmaz; sadece seklin boyutunu degistirir.

» ABC ve DEF Ucgenleri eskenar Uggenlerdir. Bu sebeple kenarlarin ayni oranda buyimesi ya da
kiicilmesi, acilarin élgulerinin degismesine neden olmaz; sadece seklin boyutunu degistirir.

. ABC ucgeni seklindeki kalibin her bir kenar uzunlugu 20 cm, DEF tGg¢geni seklindeki kalibin her bir kenar

uzunlugu ise 15 cm dir.

Kenar uzunluklar arasindaki oranin, liggenlerin benzerligi hakkinda ne tiir bir gikarim yapmaniza
olanak sagladigini agiklayiniz.

» Karsllikli kenarlari ayni oranda buyudtiulimusse ya da kugultilmugse, bu Uggenler benzerdir.

» Kenarlar arasindaki oran k = % ise, bu Uggenler benzerdir ve gevrelerinin uzunluklari orani da % tar.

. Usta, size iki kenarinin uzunlugu ve bu kenarlar arasindaki aginin élgtisi ABC l¢geniyle ayni olan bir kalip

getirmigtir.

Bu kalibin ABC liggeniyle es olup olmadigini nasil dogrularsiniz? Dayandiginiz eslik kuralini
matematiksel gerekgelerle agiklayiniz.

Ustanin getirdigi tasin (Kenar-Agi-Kenar kosuluna goére) orijinaliyle es oldugu dogrulanir. Clnku iki kenarin
uzunlugu ile bu kenarlar arasindaki aginin dlgtsu sabitlendiginde, Gglinci kenarin uzunlugu matematiksel
olarak tek bir deger almak zorundadir.
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5. Yapilan incelemeler sonucunda, restorasyon ekibinin kullanmasi amaciyla bir brosur hazirlanacaktir.

Bu brosiire iki liggenin kesinlikle es oldugunu gdsteren kosullardan en az ikisini matematiksel
onermeler halinde yaziniz.

+ Onerme 1 (Kenar-Agi-Kenar - K.A.K.): iki tiggenin karsilikli ikiser kenari ve bu kenarlar arasindaki agilari
esse bu Uggenler estir.

+ Onerme 2 (Kenar-Kenar-Kenar - K.K.K.): iki tiggenin karsilikh (i¢c kenar uzunlugu da birbirine esitse, bu [
Ucgenler estir. \
\ |

6. Sekilde ABC ve DEF eskenar liggenleri bigiminde motifler verilmistir. | AB|= 6 birim, | DE | = 4 birimdir.

AV ATV AR
W 777 £ 7 72 27 L 7L L ST L LT TS

ViR ?5&5 ]

C

a) C ve E noktalan cakisik, B, C, F noktalari dogrusal ve [BAN[FD={G} olacak sekilde bir
GBF li¢geni giziniz.

G

\
B 6 C 4 F \

b) Cizdiginiz GBF liggeninin ABC licgenine benzer olup olmadigini gerekgesiyle agiklayiniz. Benzerse
benzerlik oranini bulunuz.

GBF Ucggeni ile ABC lcgeni Aci-Acl benzerlik kosulunu saglar. Benzerlik orani % tar.
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ALINLIK

N/

Alnlik, bazi yapilarin kapi, pencere ve 6zellikle giris cephelerinin Uzerinde bulunan Gg¢gen seklinde
mimari sts ogesidir.

Asagida tarihi bir binanin ABC Ug¢geni seklindeki alinlik kisminin uzunluklari verilmistir.

1. Alinligin guclendiriimesi igin bir destek kirisi yapilacaktir. Bunun icin bir miihendis bu destek kirigini D noktasi
[AB] Uzerinde, E noktasi [AC]lizerinde olacak sekilde [DE] bigiminde modellemistir. Destek kiriginin

eklenmesiyle olusacak ADE Uggeni ile ABC Uggeninin Kenar-Agi-Kenar benzerlik kosulunu saglamasi
istenmektedir.

a) Buna gore destek kirisinin hangi geometrik 6zellikleri saglamasi gerektigini agiklayiniz.

ADE Ucgeni seklindeki yapi ile ABC tg¢geni seklindeki yapinin benzer olmasi igin [BC]//[DE] olmahdir.

N
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b) Gerekli geometrik 6zellikler saglandiginda hangi benzerlik kogsulunun olustugunu yazip benzer

ticgenleri gizerek gosteriniz.

[BC]//[DE] oldugundan, ADE tg¢geni ile ABC Gggeni A.A (agi-agl) benzerlik kosulunu saglarlar.

A

D £— > "N E

c) Destek kirisi ABC licgeninin tabanindan 2 m yiikseklige yerlestirilecek sekilde planlama yapilirsa

kirisin uzunlugunun ka¢ metre olacagini bulunuz.

A
° 10
D/ \E
2 \
N

N
B L]
H
12

ABC ucgeni ile ADE Ug¢geni benzerdir.

[AH] L[BC] olacak sekilde [AH] gizilirse |HC| = 6 m ve |AH| = 8 m olur.

INH| = 2 m verildiginden |[AN| = 6 m olur.

ABC U¢geni ile ADE ug¢geninin yukseklik oranlari benzerlik oranina esit olacagindan
|AN| _ |DE| 6 _|DE|

|AH| " |BC| V" 8T 12

esitliginden |DE|=9 m bulunur.
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. Alinligin giiglendiriimesi igin bagka bir mihendis [ AH ] bigimindeki destek kirisini, H noktasi [BC| lzerinde

olacak sekilde modellemistir.

a) Buna gore, destek kirisinin alinlik iginde iki es liggen olusturmasi i¢in hangi geometrik 6zelligi
tasimasi gerektigini belirleyiniz. Belirlediginiz 6zellikleri ABC liggenini ¢izerek gosteriniz.

[AH] L [BC] olarak ¢izilirse, AHB ile AHC Uggenlerinde karsilikh iki acilarinin élgtst ve karsilikli bir kenar
uzunlugu esit olacagindan bu Ug¢genler es Ug¢gen olur.

A

B ] “"\¢
H

b) Bu es liggenler arasindaki benzerlik oranini hesaplayiniz.

AHB ile AHC Uggenlerinin benzerlik orani 1 olur.

. Binanin % i bUyukligunde maket modeli yapilip mizede sergilenecektir.

a) Buna gore maketin lizerindeki alinlik kismi ile bina lizerindeki alinlik kismi arasinda hangi
benzerlik kosulu saglanir?

Maketin karsilikli tim kenarlarinin uzunluklari, alinhdin karsilikli tim kenarlarinin uzunluklarinin 51—0 i

oldugundan maket tzerindeki alinlik ile bina Gzerindeki alinlik arasinda Kenar-Kenar-Kenar (K.K.K.)
benzerlik kosulu saglanir.

b) Maket iizerindeki alinligin gevre uzunlugunun kag cm oldugunu bulunuz.

Bina Uzerindeki alinhdin kenar uzunluklari 10 m, 10 m ve 12 m dir. Her bir kenar uzunlugunun % i
alindiginda kenar uzunluklari 20 cm, 20 cm ve 24 cm olur. Buradan maketin ¢evre uzunlugu 64 cm bulunur.

A

20 cm 20 cm

24 cm
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TALES’i KESFEDIYORUZ J

Birbirine paralel dogrularin, farkli iki kesen tGzerinde olusturdugu dogru pargalarinin uzunluklarini
karsilastirarak aralarindaki iliskiyi inceleyecek ve bu iligki Gzerinden Tales teoremini kesfedecegiz.

Bu etkinlik icin bir A4 k&gid1, bir cetvel ve bir kalem kullanacagiz.

1. Bir A4 kagidini kisa kenarina paralel olacak sekilde ice ve disa dogru sirayla katlayarak toplam tg¢
paralel katlama izi olusturunuz. Katlama islemi tamamlandiktan sonra kagidi gérseldeki gibi aginiz.

i

2 Olusan katlama izlerini cetvel yardimiyla gizerek gorseldeki gibi belirginlestiriniz.

\a

. 4
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3. Gorseldeki gibi bu katlama ¢izgilerini kesecek iki dogru parcasini cetvel yardimiyla ¢iziniz.

Bunlardan sol taraftaki dogru pargasi katlama ¢izgilerine dik, sag taraftaki dogru parcasi katlama
cizgileri ile negatif egimli olmalidir.

4. Sol tarafta gizdiginiz dogru pargasinin katlama cizgilerini kestigi noktalan sirasiyla A, C ve E
harfleriyle sag tarafta ¢izdiginiz dogru parcasinin katlama gizgilerini kestigi noktalar sirasiyla
B, D ve F harfleriyle gorseldeki gibi isimlendiriniz.

9. Sinif 10
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5. Cetvel yardimiyla asagidaki uzunluklar bulunuz.

|AC|= 4 cm ve |CE|= 8 cm

NOT: Cevap anahtarinda verilen uzunluklar yapilan katlamalara gore farklilk gosterebilir.

6. B noktasindan gegen ve katlama gizgilerine dik olan bir dogru pargasi giziniz. Bu dogru pargasinin
CD dogru parcasini kestigi noktayi H, EF dogru parcasini kestigi noktayi | harfiyle gérseldeki gibi
isimlendiriniz.

7. Cetvel yardimiyla asagidaki uzunluklan bulunuz.

|BH|= 4 cm ve |HI|= 8 cm

NN
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8. Asagidaki bosluklari doldurunuz.

10.

* BHD Uc¢geniyle BIF Uggeni ............... ACIEACH ... benzerlik koguluna gére benzerdir.
s [BH]|ile ........ 1Bl ... orantilidr.
- |BD]ile........ |BF]..... orantilidir.
« |BF|,|BD| nun....... K katidir.
|BD]| _ 1 :
DF[ = " s tir.
Ig?ll ve Iégl oranlarini karsgilagtirarak esit olup olmadiklarini yaziniz.

IBD| _1 IAC|_1
|CE| 2

oldugundan esitler.

Katlama cizgilerini kesen iki dogru pargasi arasinda kalan dogru pargalarinin uzunluk oranlarini
inceleyiniz. Bu oranlar ile ilgili degerlendirmenizi yaziniz.

» Katlama cizgileri ile bu cizgileri kesen iki dogru pargasi arasinda kalan dogru pargalarinin uzunluk
oranlari birbirine esittir.

* Birbirine paralel en az ti¢ dogru, farkli iki kesen Uzerinde orantili dogru pargalari olusturur.
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| PERSPEKTIF CALISMALARI |

Canan resim alaninda ve Kerem fotograf alaninda Glizel Sanatlar Akademisi’nin yetenek sinavlarina
giriyorlar. ikisinden de “Tek Kagis Noktali Perspektifi’ kullanarak bir galisma olusturmalari isteniyor. Bu

perspektif tirl nesnelerin uzaklastik¢a kigcullerek ufuk gizgisindeki tek bir noktaya dogru yakinlastigini
gOsteren bir ¢izim ydntemidir.

| CANAN'IN GALISMASI |

Canan’dan, tek kacgis noktali perspektifi kullanarak, sonsuzluga uzanan bir yol ve yol kenarinda
siralanmig, birbirine 6zdes ve paralel agaglari resmetmesi isteniyor.

Canan’in gizdigi resimde kacis noktasi K olarak isimlendirilmis; sirasiyla agaglarin alt uglari A, B, C ve
Ust uclari D, E, F noktalariyla modellenmisgtir.

Canan, ciziminde A noktasindaki agacin boyunu 12 cm, bu agacin kagis noktasina olan uzakligini 16 cm \
olarak belirliyor. B noktasindaki agaci kagis noktasina 11 cm ve C noktasindaki agaci ise kagis noktasina
8 cm uzaklikta olacak sekilde giziyor.

up
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“"‘"-\"-,_""\-E‘ﬂhu___

ﬁ""‘-"\-,_""\-E‘ﬂh-n___

1. Canan’in ¢izdigi B noktasindaki agag ile C noktasindaki agacin boylarinin ka¢g cm oldugunu bulunuz.

KB|_|EB| 11 _|EB| _33 -
[KA|“TDA[ =16 = 12 |[EB|=-% cm (B noktasindaki agacin boyu)
Ikc| _ 8- %Fl —|CF|=6 cm (C noktasindaki agacin boyu)

2. Canan’in gizdigi resimde |EK|= 13 cm olduguna gére |FK| nu bulunuz.

| FK|= x olmak uizere,

Aci-Agi benzerlik kosulundan

benzerlik orani M — M
|KE| ~ |KB]|

X _ 8

13 7 11

104
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| KEREM'IN CALISMASI |

Kerem’den, tek kacis noktali perspektifi kullanarak bir demiryolu fotografi ¢ekmesi isteniyor.
Demiryollarinda raylara dik olarak belirli araliklarla désenen pargalara travers denir. Kerem, objektifinin
acisini ve kameranin konumunu ayarlayarak traverslerin paralel oldugu ve raylar arasi genisligin
kademeli olarak kiguldligu bir demiryolu fotografi ¢ekiyor.

Kerem'in fotografinda raylar arasindaki genisligin en fazla gérindugu yerdeki traversin alt uglari B ve C
noktalari ile modellenip kagis noktasi A harfiyle isimlendiriliyor. islemlerinde raylar arasindaki genigligi birer
dogru parcasiyla modelleyen Kerem |AB|= 40 cm ve |BC|=8 cm olarak dlgiiyor.

1. Bu fotografta B noktasindan kagis noktasina olan uzakhgin yarisinda, raylar arasi genisligin kag cm
goriindiiglinii benzerlik kosullarini kullanarak bulunuz.

Aci - Aci benzerlik kosuluna gore

. |IAD| |DE| \
benzerlik orani = 1
5 . [AB] ~ |BC]
1_x
28
B c X =4 cmolur.
8
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2. Asagida Kerem ve cektigi fotograf karesi ile ilgili bazi ifadeler verilmistir. Bu ifadelerin her biri icin Dogru (D)
ya da Yanls (Y) seceneklerinden uygun olani isaretleyiniz. ilk sorudan baslayarak verdiginiz cevaplara gére
ilerleyecek ve sonunda sekiz farkh ¢ikis noktasindan birine ulasacaksiniz.

Eger Kerem raylar arasi genigligin her 10 cm de
1 cm azaldigini gézlemleseydi, kacis noktasi
daha yakinda olusurdu.

D Y

Traverslerin birbirine paralel olmasi, perspektif
¢iziminde benzer Ug¢genler olugsmasini saglar ve
bu sayede Tales teoremi uygulanabilir.

Fotografta raylar arasi genislik 2 cm oldugun-
da, bu genisligin ug noktalarinin kagis
noktasina uzakligi 20 cm olur.

S
—

AN

AN

-

Raylar arasi geniglikleri-
nin orani, bu geniglikler-
in u¢ noktalarinin kagis
noktasina olan uzak-
liklarinin oranina esittir.

Kerem'in kullandigi
perspektif modeline
gore, kacgis noktasina
yaklastikca raylar arasi
genislik sifira yakla§|r.

.

AN

[BA] tizerinde
A noktasina 30 cm
uzaklikta, raylar
arasindaki uzaklik
6 cm olur.

[BA] lizerinde
B noktasina 25 cm
uzaklikta, raylar
arasindaki geniglik
2 cm olur.

2N /\

/\ 2N

[1. QlKls] [2. Q|K|$]

3.cikis |

4 (;lKls] [5 QIKI$

6@|K|$] [7.QIKI$] [s.glKls]

a) Hangi ¢ikisa ulastiginizi yaziniz.

6. CIKIS

b) Cikisa ulasirken yanhs ifadelerin dogrusunu yaziniz.

Eger Kerem raylar arasi genisligin her 10 cm de 1 cm azaldigini gézlemleseydi, kagis noktasi daha uzakta

olusurdu.

[BA] (izerinde B noktasina 25 cm uzaklikta, raylar arasindaki genislik 3 cm olur.

3
genislik % santimetre olur?
15 25 35
A B) % C) 5
9. Sinif 16

. Kerem’in cektigi fotografa gore, [BA| lizerinde B noktasindan kag santimetre uzaklikta raylar arasi



Deniz altindaki renkli diinya; iklim degisikligi, asir avlanma ve kirlilik gibi biiylik sorunlarla karsi
karsiyadir. Bu renkli dinyanin korunmasina yonelik uygulamalardan biri, dalig ekipleri tarafindan
deniz altindaki atiklarin toplanmasidir. Su alti faaliyetleri, guvenligin saglanabilmesi i¢in birden fazla
degiskenin es zamanli olarak izlenmesini gerektiren sireglerdir. Bu nedenle dalis sirasinda alinan
kararlarin, belirli kurallar cergevesinde sistematik ve adim adim ilerleyen bir algoritma ile planlanmasi
gerekmektedir.




Bir dalig ekibi; bir egitmen, bir yedek egitmen, bir saglik personeli ve bir dalig 6grencisi olmak
Uzere toplam dort kisiden olugsmaktadir. Dalisin givenli bir sekilde gerceklestirilebilmesi amaciyla
hazirlanan algoritmaya ait algoritmik dogal dil asagida verilmistir.

1. adim: Basla.
2. adim: Ekip Kontrolii
Ekibi kontrol et (1 Egitmen, 1 Yedek Egitmen, 1 Saglkgi, 1 Ogrenci). Ekip tam ise 3.adima git.

Eger ekip tam degilse dalisi iptal et ve 1. adima don.

3. adim: Ekipman Kontrolii
Dalis ekipmanlarini kontrol et. EKipmanlar tam ise 4. adima git.
Eger ekipmanlar tam degilse 1. adima don.
m 4. adim: Suya Giris
Daligi baglat.
5. adim: Derinlik Kontrolii
Derinligi derinlik dlger ile kontrol et.

Eger “derinlik (x) < 30 metre” ise devam et, degil ise 10. adima git.

6. adim: Zaman Takibi ve Atik Toplama

Atiklari toplamaya basla ve her 1 dakikada bir dip stresini kontrol et.

7. adim: Siire Kontrolii

Eger “Dip Suresi (t) < 60 dakika” ise 8. adima geg, degilse 10. adima git.
8. adim: Basing¢ Kontrolii

Eger “Tup Basinci (B) > 50 Bar” ise 9. adima geg, degilse 10. adima git.
9. adim: Déngi

Atik toplamaya devam et ve 5. adima geri donerek kontrolleri tekrarla.
10. adim: Giivenli Cikis

Atik toplamayi durdur ve kontroll bir sekilde yliizeye ¢ik.

11. adim: Bitir.
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1. Asagida numaralandirilmig olarak verilen agiklama kartlari ile kavram kartlarini eslestiriniz.

ACIKLAMA KARTLARI KAVRAM KARTLARI

[ ) ( )

Bir problemi ¢g6zme adimlarinin -

gorsel temsilidir. islemleri, karar .
noktalarini (evet veya hayir) ve Girdi
akis yonlerini gesitli geometrik
sekiller kullanarak gosterir.

|
4 N
‘2 Dongii
Belirli kosullar saglandigi strece
tekrar eden (yinelenen) islemleri
yuritmek icin kullanilan yapidir.

Karar
noktasi
A

)

Nesneler arasindaki iligkileri _
dagumler ve bu digumleri birbirine
baglayan ayritlar kullanarak inceler. Akig

Semasi

2 g
‘4 |
Bir bilgisayar programinin nasil Sozde
calisacagini anlatan, sade ve Kod
aciklayici bir dil kullanilarak
yazilan bir dizi talimattir.

|
. 3 Cizge
‘5 Kurami
Bir kosulun kontrol edildigi ve

akisin iki veya daha fazla yola =
ayrildigini ifade eden yapidir. _

Cikti

up
08 |
Bir problemi ¢ézmek veya belirli

bir gérevi tamamlamak igin izlenen -
aclk ve anlasilir sekilde belirlenmis Algoritma
kural ve igslemlerin adim adim

uygulanmasini ifade eder.

\_ J J |

1 Akis Semasi 2 Doéngu

3 Cizge Kurami

4 S6zde Kod 5 Karar Noktasi 6 Algoritma
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2. Algoritmik dogal dil kullanilarak verilen dalig siirecine ait algoritmanin igleyigini gésteren akig
semasini tamamlayiniz.

—> BASLA «—————

{

Ekibi kontrol et
(Egitmen, yedek
egitmen, saglikei,
ogrenci)

HAYIR

i EVET

Ekipman
Kontrolt (Dalis
ekipmanlarini

HAYIR kontol et.)

lEVET

Suya Giris
(Dalig! Baglat)

v

— 3 Derinlik kontrolii HAYIR
x <30 m

lEVET

Zaman Takibi ve Atik Toplama
(Her 1 dk. kontrol)

|

\ 4

Sdre kontrolu HAYIR . . -
t < 60 dk —» Guvenli Cikis ——» BITIR

A

l EVET

HAYIR

Basing kontroli
B > 50 bar

l EVET

Atik toplamaya
devam et.
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Deniz altindan atik toplayan bir dalig ekibindeki her dalgicin tipinde baglangigta 200 bar hava

bulunmaktadir. Dalgi¢lar, her 5 dakikada 10 bar hava tuketmektedir.

3. Algoritmada yer alan guvenli gikis kosulu dikkate alinarak 7. adim (Siire Kontrol(i) glincellenecektir.
Buna gore bir dalgicin su altinda atik toplamak icin kullanabilecegi maksimum siireyi (t) dakika

cinsinden veren esitsizlik agagidakilerden hangisidir?

A) 200 — 2t > 50
B) 200 — 10t > 50
C) 200 — 5t > 50

D) 200—%> 50

E) 200~ 3L > 50

4. Deniz altindaki akinti hizi arttiginda dalgi¢larin hava tuketimi %20 artmaktadir.

Buna gore, 7. adimin (Siire Kontrolii) glincellendigi dikkate alinarak algoritmada glivenli ¢ikis
kosulu olarak tanimlanan 8. adim (Basing Kontrolii) giincellenmeli midir? Algoritma temelli bir
¢Ozum stratejisi olusturarak gerekgenizi agiklayiniz.

200 —% > 20 olacagindan 8. adim (Basing Kontrolt) B > 20 bar olarak guncellenmelidir.
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o——NOTLAR——
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