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" T.Y.5.1. Yazma siirecini yonetebilme

* YAZMA

a) Amag, baglam ve olanaklarini analiz ederek yazma konusunu, hedef Kitlesini, dijital de dahil yazma
araci ve ortamini belirler.

b) Yazili etkilesiminde yazigsmayi baslatma, sirdiirme ve sonlandirmayla ilgili uygun selam ve hitap ifa-
delerini kullanir.

¢) Yazili dretim ve yazili etkilesiminde icerik ve siregle ilgili gerekli se¢im ve diizenlemeleri yapar.

T.Y.5.3. Yazisinda igerik ve yapiya yonelik segimlerini yonetebilme

a) Yazma amacina uygun paragraf tiriinii seger.

b) Yazma amacina uygun metin yapisini seger.

T.Y.5.4. Yazih iiretim ve yazil etkilesiminde 6n bilgilerinden yararlanabilme
a) Konuyla ilgili 6n bilgilerini (gbzlem, ani, deneyim, giincel olay, haber vb.) belirler.
b) On bilgilerini yazma konusuyla iliskilendirir.
c¢) Belirledigi 6n bilgileri yazisina aktarir.
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T.Y.5.18. Yazisini zenginlestirecek bigimde s6z varligini kullanabilme
a) Kullanacagi séz varligi unsurlarini aralarindaki anlam iliskilerini dikkate alarak belirler.

b) Ayni anlami farkli s6z varligi unsurlariyla (es ve yakin anlamli kelime, zit anlamli ve es sesli kelime,
cagristirdigi kelime; atasézli, deyim, kalip s6z, terim, ikileme, pekistirme) ifade eder.

¢) Soéz varligi unsurlarini baglama uygun kullanir.

¢) Gerektiginde yazisinda s6z varligi unsurlarinin gérsel karsiligini kullanir.

T.Y.5.21. Yazim kurallari ve noktalama isaretlerini uygulayabilme
a) Yazim kurallarini uygular.
b) Noktalama isaretlerini uygun bigimde kullanir.

Noktalama isaretlerini islevlerine uygun kullanir. Nokta, virglil, soru igareti, iki nokta, li¢c nokta, (nlem, kisa
¢izgi, uzun gizgi ve kesme isaretinin yaygin kullanilan iglevleri iizerinde durulur. Yazim kurallarini (bliylik
harflerin kullanimi, sayilarin yazimi) uygular.

i T.Y.5.22. Yazma siirecine yonelik 6z yansitma yapabilme/kendini uyarlayabilme
a) Yazma stirecindeki gliglii ve gelismeye acik ybnlerini gerekgelendirerek kendisini degerlendirir.

b) Deneyimledigi stirecteki gelismeye acik ydnlerini destekleyecek tedbirler alip gliglii yénlerini sonraki
calismalara aktararak yazar kimliginin gelisimine y6n verir.

¢) Yazilarindan olusan (riin ve secki dosyasi (sézliik, glinlik, ani, gezi, siir, alintilar seckisi, atasézli ve
deyim vb.) olusturur.
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Yazma Oncesinde

v Amag, baglam ve olanaklarinizi analiz ederek yazma konusunu, hedef kitlesini, dijital de dahil yazma araci ve
ortaminizi belirleyiniz.

V'Yazil etkilesiminizde yazismay! baslatma, siirdirme ve sonlandirmayla ilgili uygun selam ve hitap ifadelerini
belirleyiniz.

V'Yazil Gretim ve yazil etkilesiminizde icerik ve siiregle ilgili gerekli secim ve diizenlemeleri yapiniz.

V'Yazma amacina uygun paragraf tiirii ve metin yapisini seginiz.

Yazma Sirasinda

VKonuyla ilgili 6n bilgilerinizi (gézlem, ani, deneyim, giincel olay, haber vb.) belirleyiniz.

VOn bilgilerinizi yazma konunuzla iligkilendiriniz.

VBelirlediginiz én bilgilerinizi yaziniza aktariniz.

VKullanacaginiz séz varligi unsurlarini aralarindaki anlam iligkilerini dikkate alarak belirleyiniz.
VAyni anlami farkli s6z varli§i unsurlariyla (es ve yakin anlamli kelime, zit anlamli ve es sesli kelime,
cagristirdigr kelime; atasozu, deyim, kalip s6z, terim, ikileme, pekistirme) ifade ediniz.

V/Séz varligi unsurlarini baglama uygun kullaniniz.

VGerektiginde yazinizda s6z varhidi unsurlarinin gérsel karsiligini kullaniniz.

VYazim kurallari ve noktalama isaretlerine dikkat ediniz.

Yazma Sonrasinda

V'Yazma siirecinizdeki gliclii ve gelismeye acik yonlerinizi gerekgelendirerek kendinizi degerlendiriniz.

v Deneyimlediginiz sliregteki gelismeye acik yonlerinizi destekleyecek tedbirler alip, glcli yonlerinizi sonraki
calismalariniza aktararak yazar kimliginizin gelisimine yon veriniz.
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Asagida tornet oyununu tanitici bir paragraf ve tornet gorseli verilmistir.

TORNET OYUNU

Yokus asagi olan bir yerin tepesindeki duzlik, baslangi¢ noktasi; yokusun bittigi yerdeki dizlik, bitis nok-
tasi olarak belirlenir. Oyuncularin amaci baslangi¢ noktasindan bitis noktasina hizli bir sekilde varmaktir.
Oyuncular baglangig noktasinda tornetlerine binerler. Ogretmenin isaretiyle yarisa baglarlar. Hizlanmak ve
yavaglamak icin ayaklarini kullanirlar. Bitis noktasina ilk varan oyuncu, yarigi kazanir.

Bu yazida tornet gorseli verilmeseydi daha 6nce hig tornet géormeyen bir arkadasiniza bunu tanitir-
ken hangi paragraf tiiriinii ve metin yapisini kullanacaginizi belirleyiniz.
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Asagidaki kelime ve kavram havuzundan yararlanarak “Sorumluluk” konulu bir yazi yaziniz. Yazinizda
kelime ve kavram havuzundaki kelime ve kelime gruplarini anlamlarina uygun kullanmaya 6zen go6s-
teriniz. Yazinizi olustururken asagidaki yonergeleri dikkate aliniz.

* Bu konuyla ilgili yazinizda yabanci dillerden alinan ve dilimizde henliz yayginlagsmamis kelimelerin
Turkgelerini kullanmaya 6zen gdsteriniz.

» S6z varligi unsurlarini baglama uygun kullanmaya dikkat ediniz.
» Atasozu ve deyimleri baglama uygun kullanmaya dikkat ediniz.
* Gerektiginde yazinizda s6z varhigi unsurlarinin goérsel karsiligini kullaniniz.

* Gozlem, ani ve deneyimlerinizden yararlaniniz.

* Yazim kurallari ve noktalama isaretlerine dikkat ediniz.

Kelime ve Kavram Havuzu

yardimlagsma elini tagin altina koymak
buglinki isi yarina birakmamak




B TURKGE

ﬁ

Asagida verilen cumleleri biyiik harflerin kullanimina dikkat ederek ve noktalama isaretlerinin uy-
gun yerlere koyarak yeniden yaziniz.

bugin gittigimiz mizede daktilo fotograf
makineleri eski saatleri inceledik

ayse kuslari limon ve mavisin
yemlerini verdi

ogretmenlerimizle ganakkaleye
gidecegiz

(<)

annem ile leyla hanim ilkokul
arkadasiymis

okullar 9 eyllUl pazartesi gunu acildi

yeni dukkan cumhuriyet caddesi
Uzerindeymis

arkadaslarimla Lunaparka gittik
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Asagidaki “Yazma Becerisi Oz Degerlendirme Formu” yazma siirecindeki giiglii ve gelismeye agik yon-
lerinizi belirlemek igin 2. etkinlige gére hazirlanmistir. Verilen her bir él¢iitii okuyunuz. Bu él¢iitlere
gore formu uygun sekilde isaretleyiniz. Deneyimlediginiz siiregteki gelismeye agik yonlerinizi des-
tekleyecek tedbirler alip giiclii yonlerinizi sonraki ¢caligmalara aktararak yazar kimliginizin geligimini
yonetiniz.

Adi-Soyadi:

Sinifi-Numarasi:

Tarih:

YAZMA BECERISI 0Z DEGERLENDIRME FORMU

Olgiitler

Evet

Hayir

Yazimda kelime ve kavram havuzundaki kelime ve kelime gruplarini anlam-
larina uygun kullanmaya 6zen gosterdim.

Yabanci dillerden alinan ve dilimizde henlz yayginlasmamig kelimelerin
Tuarkegelerini kullanmaya 6zen gosterdim.

S6z varhigi unsurlarini baglama uygun kullanmaya dikkat ettim.

Atasdzu ve deyimleri baglama uygun kullanmaya dikkat ettim.

Gerektiginde yazimda s6z varligi unsurlarinin gorsel karsiligini kullandim.

Gdzlem, ani ve deneyimlerimden yararlandim.

Yazim kurallari ve noktalama isaretlerine dikkat ettim.

Geligtirmek istedigim yonlerim:

1.
2.
3.
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o——NOTLAR——

Cevap anahtarina ulagmak igin
karekodu okutunuz.






