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MAT.5.5.1. Kategorik veri ile galigabilme ve veriye dayali karar verebilme

a) Kategorik veriye dayanan istatistiksel arastirma gerektiren durumlari fark eder.

b) Kategorik veriye dayanan betimleme veya karsilastirma gerektirebilecek arastirma sorulari
olusturur.

c) Kategorik veriye ulagsmak igin plan yapar.

¢) Kategorik veriye ve arastirma sorusuna uygun anket sorulari hazirlar.

d) Anketi kullanarak veri toplar veya hazir veriye ulasir.

e) Veri gorsellestirme aracini (siklik tablosu, situn grafigi, daire grafigi, nokta grafigi gibi) secme
gerekgelerini belirtir.

f) Toplanan veriyi uygun gorsellestirme araci ile analiz eder.

g) Arastirma sonuglarini elde eder.

g) Arastirmada ulastigi sonuglara yénelik gerekgeler sunar.

h) Arastirma sonugclarinin arastirma sorusuna ne diizeyde cevap verdigini degerlendirir.

1) Arastirma slreci adimlarini degerlendirerek arastirma sirecine uygun olmayan adimlari

yeniden planlar.

MAT.5.5.2. Bagkalari tarafindan olusturulan kategorik veriye dayal istatis-
tiksel sonug veya yorumlari tartigabilme

a) Bagkalari tarafindan olusturulan kategorik veriye dayali istatistiksel sonu¢ veya yorumlara
yonelik istatistiksel temellendirme yapar.

b) Baskalar tarafindan olusturulan kategorik veriye dayali istatistiksel sonug veya yorumlara
yonelik hatalari ya da yanliliklari tespit eder.

c) Baskalari tarafindan olusturulan kategorik veriye dayali sonug veya yorumlari guritir ya da
kabul eder.

MAT.5.2.1. Esitligin korunumuna ve igslem 6zelliklerine yonelik ¢cikarim
yapabilme

a) Esitligin korunumuna, dogal sayilarla toplama ve ¢arpma islemlerinin degisme, birlesme;

carpmanin toplama ve ¢ikarma islemleri Gzerine dagiima 6zelliklerine ydnelik varsayimlarda
bulunur.

b) inceledigi érnekler lizerinden varsayimina yénelik genellemeleri belirler.

c) Elde ettigi genellemelerin varsayimini karsilayip karsilamadigini gesitli 6rnekler Gzerinden
sinar.

¢) Varsayimi ile ilgili ulastigi sonuca yonelik dogrulayabilecegi matematiksel bir Snermeyi sozel
ve sembolik temsil ile sunar.

d) Sundugu 6nermenin katkisina yoénelik gerekge sunar.



MAT.5.2.2. Karsilastigi gunliuk hayat ya da matematiksel durumlarda islem
onceligini yorumlayabilme

a) Dogal sayilarla dort islem igeren problemlerde ve sayi cimlelerinde islem dnceligini inceler.
b) Karsilastigi dogal sayilarla dort islem igeren problemlerde ve sayi cimlelerinde islem
onceligini uygular.

c) Karsilastigr durumlarda islem énceligini aciklar.

MAT.5.2.3. Sayi ve sekil oruntulerinin kuralina iligkin muhakeme yapabil-
me

a) Orintiilerdeki iliskilere yonelik varsayimda bulunur.

b) Varsayima yonelik érintideki terimleri inceleyerek orintinin kuralina iliskin genellemeleri
belirler.

c) Genelledigi iligskilerin varsayimini karsilayip karsilamadigini sinar.

¢) Varsayimi ile ilgili ulastigi sonuca yonelik dogrulayabilecedi 6nermeyi sézel ve sembolik
temsiller kullanarak sunar.

d) Sundugu énermenin kullanigliligina ydnelik gerekgeler sunar.

e) Sundugu 6nermenin gegerliligini destekleyen kapsayici érnekler verir.

f) ise kostugu dogrulamanin benzer 6nermelere uygulanip uygulanamayacagini degerlendirir.

MAT.5.2.4. Temel aritmetik islem igeren durumlardaki algoritmalari yorum-
layabilme

a) Temel aritmetik islem iceren durumlardaki algoritmik yapiyi inceler.
b) inceledigi durumlardaki algoritmik yapiyi tablo temsiline veya aritmetik islemlere déniistiiriir.
c) Donusturdugu algoritmik yapinin igerdigi matematiksel iliskileri s6zlU olarak ifade eder.

MAT.5.6.1. Herhangi bir olayin olasiliginin 0 (imkansiz) ile 1 (kesin) arasin-
da (0 ve 1 dahil) oldugunu (olasilik spektrumu) yorumlayabilme

a) Olaylari ve olasi durumlari inceler.

b) Bir olayin olasiligina dair tahminlerini farkli sayi temsillerine donUsturdr.

c) Kendi ifadeleriyle tahminde bulundugu bir olayin olasiliginin O ile 1 arasinda (0 ve 1 dahil)
oldugunu ifade eder.

MAT.5.6.2. Olaylan az ya da ¢ok olasilikl seklinde yapilandirabilme

a) Olaylarin olasiliklarina iliskin nedensel veya mantiksal iligkiler ortaya koyar.
b) Kendi 6z bilgisi ile elde ettigi iliskilere dayanarak olaylarin olasiliklarini az veya ¢ok olasilikli
seklinde ortaya koyar.
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OKUL TEMSILCIiSi oGUZ

Merhaba, benim adim Ogduz. Bu seneki okul temsilciligi secimlerinde ben de aday olmaya ﬁ
karar verdim. Arkadaglarimin yardimi ile okulumuzu daha guzel bir yer haline getirecek @;a

projeler yapmak istiyorum. Yapacagim projeleri belirlemek igin istatistiksel arastirmalar “

yapmayi dusunuyorum. -

Oguz'un arkadaslarina sormak igin hazirladigi arastirma sorusu soyledir:

“Okulumuzda 6grencilerin ihtiyaglarini kargilamak icin gelistiriimesini istediginiz okul imkanlari nelerdir?”

1. Oguz’un arastirma sorusunu degerlendirerek asagidaki sorulari cevaplayiniz.

a) Sizce Oguz neden bu arastirmayi yapmak istemistir?

Ornek 6grenci cevabi:

Okuldaki 6grencilerin ihtiyaglarinin karsilanmasi amagli projeler gelistirmek igin arastirma yapmak
istemistir.

b) Oguz’un arkadaslarina sorabilecegi farkli aragstirma sorulari olusturunuz.

Ogrenci yorumuna baghdir.

c) Oguz bu arastirma sorulari ile elde etmek istedigi verilere ulagsmak igin nasil bir plan yapmalidir?

Ogrenci yorumuna baghdir.
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2. Asagidaki tabloda verilen sorularin arastirma sorusu olup olmadigini belirleyiniz. Aragtirma sorusu
olmayan sorularin gerekg¢esini yaziniz.

Sorular Arastirma Gerekgesi
Sorusu mu?
Okul kantininde satilmasini istediginiz yiyecek
. Evet
nedir?
Damla’nin en sevdigi etkinlik nedir? Hayir Aragtirma sorusu bir kisiye yonelik
olmamalidir.
Okulunuzda kag sinif vardir? Hayir Arastirma sorusunun tek bir cevabi
olmamalidir.
Okulunuzdaki 6grencilerin en sevdigi okul alani
. Evet
neresidir?
Okulunuzdaki spor salonunda bulunmasini
: e . Evet
istediginiz malzemeler nelerdir?

Simdi de veri toplamak igin arastirma sorusuna uygun anket hazirlayarak okuldaki tim
ogrencilere uygulamaliyim.

3. Oguz’un hazirlayacagi anket i¢in tabloya uygun anket sorulari yaziniz.
Ornek 6grenci cevabi:

SCI Anket Sorusu Evet Hayir
Numarasi
1 Katuphanedeki kitaplarin yeterli oldugunu disiniyor musun?
2 Okulunuzdaki spor salonunda bulunmasini istediginiz malzemeler yeterli
midir?
3 Okulunuza satilan yiyeceklerin saglikh oldugunu distiniyor musun?
4 Okulunuzda yapilan etkinliklerin yeterli oldugunu distniyor musun?
5 Okulunuzdaki laboratuvar malzemelerinin yeterli oldugunu distnuyor
musun?

5. Sinif 4



- Hazirlanan anketi 360 6grenciye uyguladim. Sorulara “Evet” cevabini verenlerin sayisini
< o . . A
. @ - asagidaki siklik tablosunda gdsterdim.

?

aln e
Tablo: Anket Sorularina “Evet” Cevabi Verenlerin Sayisi

1. anket sorusu (Kuttphanedeki kitaplarin yeterli oldugunu disintyor musun?) 50
2. anket sorusu 200
3. anket sorusu 100
4. anket sorusu 300
5. anket sorusu 200

Bu tabloyu kullanarak anket sorularina “Evet” cevabi verenlerin sayilarina ait sttun grafigini giziniz.

Grafik: Anket Sorularina “Evet” Cevabi Verenlerin Sayisi

Ornek 6grenci cevabi:

Ogrenci Sayisi
A

00 ----nmmmmmmmmmmmomnn e

2507

7 CLErTs = TETIAIISERRERRS [ RN

150+

1001 ---1--==-==-=m ] oo

501 -~

> Soru Numarasi

O 1.Soru 2.Soru 3.Soru 4.Soru 5.Soru

5. Oguz’un verileri gorsellestirmek i¢in siitun grafigini tercih etmesinin nedenini agiklayiniz.
Ornek dgrenci cevabi:

Arastirmada elde edilen verileri situn grafiginde gorsel olarak 6zetlemek daha kullanighdir.
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il Sutun grafigi yardimiyla yapilmasi gereken projeleri belirledim. Daha sonra okul
\ @3\ temsilcisi secildigimde yapacagim bu projeleri tim okula sundum.

P

1 N

6. Sizce Oguz’un belirledigi projeler neler olabilir? Nedeni ile birlikte agiklayiniz.

Ornek dgrenci cevabi:

Okulun kitiphanesine yeni kitaplar almak olabilir. Cinku situn grafiginde en az dedere sahiptir.

7. Elde edilen anket sonuglari Oguz’un arastirma sorusuna yeterli cevap vermig midir? Diiglincenizi
yaziniz.

Ogrenci yorumuna baghdir.

Segimde aday olan dért kisiydik. Oylarin %10’unu Aybars, %20’sini ilkay,
%30’'unu Umay aldi. Ben de oylarin %40’ini alarak okul temsilcisi secildim.

8. Her aday igin farkl bir renk belirleyip aldiklari oylarin dagilimini asagidaki daire grafiginde verilen
dilimleri boyayarak go6steriniz.

Grafik: Okul Temsilcisi Segiminde Adaylarin Aldiklari Oylarin Dagilimi

AYBARS (%10) ILKAY (%20) UMAY (%30) OGUZ (%40)
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9. Okul temsilcisi adayi olmaniz durumunda yapacaginiz arastirma sirecini nasil planlardiniz?
Oguz’un yaptigi arastirmayi degerlendirerek agiklayiniz.

Ogrenci yorumuna baghdir.

Segimden 6nce yapilan anketin sonucunda okuldaki 6grencilerin kitiphanedeki kitaplarin
~ Gﬂ“ yeterli olmadigini distnduklerini 6grenmistik. Bu konuyu okul miduru ile gérastum. Kitap
almak i¢in butgemizin oldugunu sdyledi. Ama hangi tur kitaplarin alinacagini belirlemek
? icin tekrar bir arastirma yapmami istedi. Bu arastirmada okuldaki 6grencilerin kitliphanede
bulunmasini istedikleri kitap turlerine ait verileri toplayip nokta grafiginde gosterdim.

1 N

Grafik: Tercih Edilen Kitap Tiriine Gére Ogrenci Sayilari

A
Y

Hikaye
Roman
Siir
Dergi

Cizgi Roman

(Her nokta 8 6grenciye karsilik gelmektedir.)
Oguz’un hazirlamis oldugu nokta grafigine bakarak asagidaki sorulari cevaplayiniz.

a) En c¢ok tercih edilen kitap tiirii hangisidir?

Cizgi roman

b) En az tercih edilen kitap tiirii hangisidir?

Dergi

c) Hikaye kitaplarini kag 6grenci tercih etmistir?

80 kisi
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¢) Roman tercih eden 6grenci sayisi ile siir kitabi tercih eden 6grenci sayisi arasindaki fark kagtir?

Roman = 104 104 — 32 =72
Siir = 32

d) Bu arastirmada her 6grencinin sadece bir tiir kitabi tercih ettigi bilindigine gore anket toplam kag
ogrenciye uygulanmistir?

80 + 104 + 128 + 32 + 16 = 360

e) Tercih edilen kitap tiirlerinin agagidaki daire grafiginde hangi dilime karsilik geldigini tahmin
ederek noktali yerlere yaziniz.

Kahverengi
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SUYUN ONEMiI

Su, dunyadaki tim canlilarin hayatta kalabilmesi icin temel yasam
kaynaklarindan biridir. Ayni zamanda su; ev, ig yeri, tarim, sanayi gibi
bir¢cok alanlarda kullaniimaktadir. Hayatimizda biyuk bir Snem tasiyan
suyun dinyadaki toplam varliginin ve kullanim alanlarinin dagihmi ile ilgili
bir arastirma yapilmigtir.

Diinyadaki toplam su varliginin yaklasik % 3’0 tatli sudur. Tatli suyun
blylk bir kismi buzullarda veya yerin derinliklerindedir. Bu nedenle
insanlar icin kullanilabilir su miktari oldukga azdir.

Boliim 1

Asagida Devlet Su Islerinin (DSI) 2020 yilinda yayimladidi verilere ait toplam su varligi ve tath su miktarinin
dagilimlarini gosteren daire grafikleri verilmistir.

Grafik 1: Dinyadaki Toplam Su Grafik 2: Dinyadaki Tatli Su
Miktarinin Dagilimi Miktarinin Dagilimi

[] Yer Alti Suyu
Il Kullanilabilir Su

. Buzullar

%3 [ Tuzlu Su

D Tath Su

%1

a) Bu grafiklere yonelik agagida yapilan yorumlardan dogru olanlara “D”, yanhs olanlara “Y” yaziniz.

b) Siz bu verilere gére baska hangi yorumlari yapabilirsiniz?

Ogrenci yorumuna baghdir.
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Boliim 2

Asagida 2020 ve 2025 yillarina ait su kullanim alanlarinin dagilimini gésteren daire grafikleri verilmistir.

Grafik 1: 2020 Yilina Ait Su Kullanim Grafik 2: 2025 Yilina Ait Su Kullanim
Alanlarinin Dagilimi Alanlarinin Dagilimi

|:| Tarim |:| Tarim
|:| igme-Kullanma |:| icme-Kullanma
- Sanayi . Sanayi

%69

Bu grafikleri inceleyerek asagdidaki sorulari cevaplayiniz.
a) 2020 ve 2025 yillarinda hangi alanda kullanilan su yiizdesi degismemistir?

icme — Kullanma

b) Bu grafikleri inceleyen Ayca “2025 yilinda sanayide kullanilan su ytzdesi 2020 yilinda sanayide
kullanilan su ylzdesine gore azalmistir.” yorumunu yapmistir.
Bu yorumu hangi veri kanitlamaktadir?

2020 2025
Sanayi = %19 Sanayi = %11

Grafiklerde verilen ytzdelere bakilarak yapiimaktadir.

c) Siz bu verilere goére baska hangi yorumlari yapabilirsiniz?

Ornek 6grenci cevabi:

2025 yilinda tarim alanindaki kullanim 2020 yilina gére artmigtir.
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Boliim 3

Asagida 2020 yilina ait evsel su kullanim alanlarinin dagilimini gésteren sutun grafigi verilmistir.

Grafik: Evsel Su Kullanim Alanlari

Kullanim Miktari (%)
A

B0 e
45 T ittt
— > Kullanim Alanlari
0 Musluk  Tuvalet Dus Bulasik Camasir Su Diger

Yikama Yikama Sizintisi

Grafige gore suyun en ¢ok kullanildigi alani belirlerken karsilastiginiz zorlugu yazarak nedenini
aciklayiniz.
Ornek ddrenci cevabi:

Kullanim alanlarina karsilik gelen degerler siitun grafiginde belirlenemediginden hangi kullanim
alaninda daha cok su tuketildigi net olarak belirlenemez.
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Boliim 4

2020 yilinda tarim alanlarinda kullanilan sularin sulama yéntemlerine gére dagihmlari asagidaki daire
grafiginde gosterilmistir.

Grafik: Tarim Alaninda Kullanilan Suyun
Sulama Yontemlerine Gore Dagilimi

[ Yuzeysel Sulama
. Damlama Sulama
. Yagmurlama Sulama

Zehra, Meryem ve Ali daire grafigini inceleyerek asagidaki yorumlari yapmislardir.

Zehra: “Tarim alanlarinda kullanilan suyun blytik bir kismi yizeysel sulamada kullaniimaktir.” yorumunu
yapmigtir.

Meryem: “Ylzeysel sulama yapilirken kullanilan su miktari, damlama sulama yapilirken kullanilan su
miktarinin 5 katidir.” yorumunu yapmistir.

Ali: “Grafikte damlama sulama %13 ve yagmurlama %17 olduguna gore bu iki ydntem birlikte %30
etmektedir bu da neredeyse ylzeysel sulamanin yarisidir. Bu nedenle damlama ve yagmurlama sulama
yontemlerinin kullaniminin yiuzeysel sulamaya yaklastigini séyleyebiliriz.” yorumunu yapmistir.

Bu grafigi inceleyerek asagidaki sorulari cevaplayiniz.
a) Zehra’nin yaptigi yorum dogru mudur? Nedenleri ile birlikte agiklayiniz.

Ornek dgrenci cevabi:

Dogrudur. Cunku grafige gore ylzeysel sulama %70 oldugdu icin tarim alanlarinda en fazla suyun
kullanildigi yontemdir.

b) Meryem’in yaptigi yorum dogru mudur? Nedenleri ile birlikte agiklayiniz.

Ornek 6grenci cevabi:
Yanhstir. Yizeysel sulama %70, damlama sulama %14’t0r.
13-5=65

c) Ali’nin yaptigi yorum dogru mudur? Nedenleri ile birlikte agiklayiniz.
Ornek dgrenci cevabi:
Dogrudur.
%13
417 } %30
Yuzeysel sulama = %70, bu degerin yarisi %35 olur. %30 degeri yaklasik olarak %35’e yakindir.
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ADIM ADIM ESITLIK

Akilli saatler, ginimuz teknolojisinin bizlere sundugu kullanish cihazlardan biridir. Bu cihazlar farkl
Ozelliklerinin yaninda kullanicilarin fiziksel aktivitelerini anlik kaydederek gunluk, haftalik, aylik belirledigi
adim sayisi hedefine ulasmalarina yardimci olmaktadir. Giin iginde génderdigi hatirlatma bildirimleriyle
kullaniclyl hareket etmeye tesvik etmekte ve saglikli yasami destekleyen cihazlar arasinda yer almaktadir.

iki yakin arkadas olan Cemre ile Efe’nin akilli saatleri vardir. Bu iki arkadas sekiz giin boyunca attiklari adim
sayllarini akilli saatlerinden bakarak karsilastirmak istemektedirler.

1. GUN
Cemre ve Efe’nin akilli saatlerinde 1. guinde kaydedilmis olan adim sayilarina ait bilgiler agsagida verilmistir.

4000 adim

1000 adim

2000 adim
3000 adim

Sabah Ogle Aksam

Sabah Ogle Aksam

a) Cemre ve Efe’nin sabah ve 6gle attigi toplam adim sayisina ait sayi1 cimlelerini karsilastiran
asagida verilen esitlikteki bosluklar doldurunuz.

(2000 4+ 3000 )= ( 1000 , 4000 )

b) Cemre ve Efe’nin akilli saatlerdeki bilgiler yukaridaki durumda iken Cemre 100 adim daha atarsa
1. gliniin sonunda toplam adim sayilarinin birbirine esit olmasi igin Efe’nin kag adim daha atmasi
gerekir?

Efe 100 adim daha atmahdir.
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c) 1. guiniin sonunda atilan toplam adim sayisina ait sayi ciimlelerini kargilagtiran asagida verilen

esitlikteki bosluklari doldurunuz.
100 _ 5000 )+ 100

¢) Bu esitligi inceleyerek sonucun degisip degismedigine yonelik genellemenizi yaziniz.

Ornek 6grenci cevabi:
Bir esitligin her iki tarafina ayni sayinin eklenmesi durumunda esitlik korunur.

2. GUN
Cemre ve Efe’nin akilli saatlerinde 2. guniin sonunda kaydedilmis olan adim sayilarina ait bilgiler agagidaki

gibidir.

2000 adim
1000 adim

Sabah Ogle Aksam

Sabah Ogle Aksam

a) Cemre ve Efe’nin 2. giin sabah ve 6gle attiklari toplam adim sayisini bulmak i¢in kullanilmasi

gereken sayi ciimlelerini ayri ayri yaziniz.
Efe

Cemre
3000 + 2000

2000 + 3000

b) Bu sayi ciimlelerini inceleyerek sonucun degisip degismedigine yonelik gikariminizi yaziniz.

Ornek dgrenci cevabi:
Toplama igleminde toplananlarin yeri degisse de islemin sonucu degismez.
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3.GUN

Cemre ve Efe’nin akilli saatlerinde 3. gunlin sonunda kaydedilmis olan adim sayilarina ait bilgiler agagidaki
gibidir.

1000 adim
1500 adim
1000 adim
1500 adim

Sabah Ogle Aksam Sabah Ogle Aksam

Cemre ve Efe’nin guin sonunda attiklari toplam adim sayilarini nasil bulduklarini inceleyiniz.

I?gn sabah attlglm‘adlm sayisina 1000+(1500+2500)="
0gle ve aksam attigim adim sayilarinin P
toplamini ekleyerek 5000 adima ulagtim. 1000 + 4000 = 5000
Ben de once sabah ve aksam attigim adim (1000+1500)+2500=2
sayisini topladim. Sonra 6gle attigim adim

sayisini ekleyerek 5000 adima ulastim. 2500 + 2500 = 5000

Cemre ve Efe’nin toplam adim sayisini veren sayi climlelerini ayri ayri inceleyerek sonucun degisip
degismedigine yonelik gikariminizi yaziniz.

Ornek égrenci cevabi:

Toplama isleminde toplanan sayilarin parantez kullanilarak farkh sekillerde gruplandiriimasi sonucu
degistirmez.
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4.ve 5. GUN

Cemre ve Efe’nin akilli saatlerinde 4. guinin sonunda kaydedilmis olan adim sayilarina ait bilgiler agagidaki
gibidir.

1000 adim

2000 adim
1000 adim
2000 adim

Sabah Ogle Aksam Sabah Ogle Aksam

Cemre ve Efe 5. glinde ayni sayida adim atmistir. Cemre ve Efe’nin 4 ve 5. giin sabah ve aksam attiklari
toplam adim sayilarini nasil bulduklarini inceleyiniz.

Ben sabah ve aksam adim sayilarimi 2 x (2000 + 500)
toplayip 2 ile garptim. Toplam 5000 2 x 2500
adima ulastim. = 5000

Ben de sabah attigim adim sayisini 2 ile 2x (2000 + 500)
sonra o aksam attigim adim sayisini 2 ile (2 x2000) + (2 x 500)
carpip sonugclari toplayarak 5000 adim =4000 + 1000

w__p» \sayisina ulastim. = 5000

Cemre ve Efe’nin, 4 ve 5. giin sabah ve aksam attiklan toplam adim sayilarini veren sayi ciimlelerini
inceleyerek sonucun degisip degismedigine yonelik genellemenizi yaziniz.
Ornek égrenci cevabi:

Toplam durumundaki iki dogal sayinin garpiminda; ¢arpim durumundaki dogal sayi, toplanan sayilarla ayri
ayri ¢arpilarak bu ¢arpimlar toplanabilir.
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6,7 ve 8. GUN

Cemre ve Efe 6, 7 ve 8. guniun her birinde 5000 adim atmay1 hedeflemis ancak Ug¢ giinde de hedeflerinden
1000’er adim eksik atmiglardir. 3 giinde attiklari toplam adim sayilarini asagidaki gibi hesaplamiglardir.

Ben hedefledigimiz adim sayisinin 1000
A adim eksigini hesapladim. Cikan sonucu 3 ile
\_carptim ve 12 000 adim sayisina ulagtim.

Ben de hedefledigimiz adim sayisini 3 ile
carptim sonra 1000 adimi 3 ile ¢carptim ve
bu ikisinin farkini 12 000 adim buldum.

3 x (5000 — 1000)

=3 x 4000
=12 000

3 x (5000 — 1000)
= (3 x 5000)— (3 x 1000)

=15 000 — 3000
=12 000

Cemre ve Efe’nin 6, 7 ve 8. giinde attiklari toplam adim sayisini veren sayi ciimlelerini inceleyerek
sonucun degisip degismedigine yonelik genellemenizi yaziniz.

Ornek dgrenci cevabi:

Cikarma durumundaki iki dogal sayinin bir dogal sayi ile carpiminda ¢arpim durumundaki iki dogal sayi

eksilen ve ¢ikan sayilarla sirasiyla ayri ayri ¢arpilarak bu carpimlarin farki alinabilir.

SIRA SizDe

Asagida verilen esitliklerde noktali yerlere yazilmasi gereken sayilari toplama ve ¢arpma

igslemlerinin 6zelliklerinden yararlanarak bulunuz.

17
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RUBIK KUP

Rubik kiip (zeka kipl), 1974 yilinda Macar Mimar ve Heykeltiras Enné Rubik
tarafindan icat edilen ¢ boyutlu, renkli bir mekanik bulmacadir. Kip, 6 farkh renkte
ylzeye sahiptir. Her ylizey 3 x 3 kareden olusmaktadir. Hareketli mekanizmaya
sahip kupteki amac karisik haldeki renkli yizeyleri hareket ettirerek her ylzeyin tek
renk olmasini saglamaktir.

Yagiz; 6gretmeninin kendisine hediye ettigi rubik kiip ile oynarken, birim kupler
ortadaki mekanizmadan ayrilarak dagilmistir. Yagiz bu kipleri tekrar bir araya
getirmeye c¢alismaktadir.

oty ‘/2zadet

2 adet

[ i

Buna gore yatay ve dikeydeki birim kiip sayisini inceleyerek gorselde kag tane birim kiip oldugunu
bulunuz.

Ornek 6grenci cevabi:

2 tane yatayda
_ > 2-2 =4 tane birim kip
2 tane dikeyde

2. Yagiz, dagilan kuplerden bir kismini daha ekleyerek asagidaki gibi bir araya getirmistir.

Yatay ve dikeydeki birim kiip sayisini inceleyerek gorselde kag¢ tane birim kiip oldugunu hesaplamak
icin kullandiginiz say1 ciimlesini yaziniz. Yazdiginiz sayi climlesini tislu ifade olarak gosteriniz.

3-3 = 32 = 9 tane birim kiip
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3. Yagiz, tim birim kupleri bir araya getirmis ve asagidaki gibi bir rubik kiip elde etmistir.

3 adet

Rubik kiipiin en, boy ve yiiksekliginde bulunan birim kiip sayisini inceleyerek rubik kiipiin kag birim
kiipten olustugunu hesaplamak i¢in kullandiginiz sayi ciimlesini yaziniz. Yazdiginiz sayi ciimlesini
usli ifade olarak gosteriniz.

3-3.3=3°

4. Her yuzeyi 4 x 4 kareden olusan rubik kipler de vardir.

Bu rubik kiipiin en, boy ve yiiksekliginde bulunan birim kiip sayisini inceleyerek ka¢ tane birim
kiipten olustugunu bulunuz.

4-4.4 = 43 = 64 tane birim kiip

5. Asagida verilen kartlarda bos birakilan yerleri uygun sekilde doldurunuz.

5x5 7

Uslii ifade Olarak Gésterilisi: 5° Uslii ifade Olarak Gésteriligi: 7°
Okunusu: Besin karesi Okunusu: Yedinin karesi
Degeri: 25 Degeri: 49

6x6x6 8x8x8
Uslii ifade Olarak Gosteriligi: 6° Uslii ifade Olarak Gésteriligi: 8°
Okunusu: Altinin kipi Okunusu: Sekizin kipl
Degeri: 216 Degeri: 512
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6. Yagiz'in okulunda rubik kiip turnuvasi diizenlenmistir. Turnuvada her biri 5 6grenciden olusan 9 takim
yarisacaktir ancak 2 6grenci turnuvaya katilamamistir.

Turnuvaya katilan toplam 6grenci sayisini veren sayi cimlesini yaziniz.

(9:5) ~ 2

7. Bir rubik kiipti 130 TL'ye alan satici 160 TL'ye satmaktadir. Bu satici Yagiz'a sattigi rubik kiiplerden 120 TL
kar etmistir.

Yagiz'in kag tane rubik kiip satin aldigini veren sayi ciimlesi agagidakilerden hangisidir?

A) (160 — 130) + 120 B) 120 = (160 + 130)
C) (160 — 120) + 130 120+(160—130)

8. Bir turnuvada rubik kiipu, Yagiz 3? saniyede, arkadasi Cem 33 saniyede ¢ozmustir. Demir ise Yagdiz ve
Cem’in kiipu ¢bzme sirelerinin farkinin iki kati kadar siirede ¢ézmustar.

Buna gore Demir’in rubik kiipii kag saniyede ¢6zdiigiinii veren sayi ciimlesi asagidakilerden
hangisidir?

A)(32+3%)-2 B) (3% = 3%) x 2 @2 x (3% - 3?) D)(3%-3%)+2

9| 12x(5-2)

Yukarida verilen sayi ciimlesine uygun bir problem yaziniz.
Ornek 6grenci cevabi:

Yagiz'in 5 tane kalemi vardir. Buna gdre Yagiz’in kalemlerinin sayisinin 2 eksiginin 12 kati kactir?
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SIFRELI SOz

Asagida verilen harflerin her birine karsilik gelen sayi degerlerini islemleri ¢ézerek bulunuz. Sifreli
s0Ozl, gizgilerin altlarinda yazan sayilar ile bu sayilara karsilik gelen harfleri eglestirerek bulunuz.

A=25 B=8 C=125 ¢=26 D=35
52 23 53 35 — 32 3 +8
E =49 F=9 G=64 G="1 H=10
(8 -1y 3 43 12 306 %2
I1=15 I =51 J=5 K=16 L=6
52 - 10 7%+1%2 25+(6—1) 6442412 824345
M=7 N=78 0=29 O=48 P=45
70+(5°—15) 39%(3-1) (5°+2%)-4 42x(2+1) 5x(23+1)
R=38 S =79 §=22 T=3 U=27
24-6x2 9%—(4+2) 5%2+12 10+5%2—1 5%+(18+9)
U=4 V=12 Y =33 Z=18
100+52 (2°x4)—4 7%-4 18+3%+16
SIFRELI 86z
i S L E M O N ¢ E L i 6 i
51 22 6 49 7 48 78 125 49 6 51 1 51
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TUGGE VE ARKADASLARI KOSUYOR

Tugce, saglikli bir yasam icin diizenli kosu yapmaya karar veriyor. Bunun
igin bir ay boyunca uygulayacagdi bir kosu plani hazirliyor. Bu kogu planini
arkadaslari Mert ve Burak ile paylasiyor. Arkadaslari da kendi planlarini
olusturarak kosuya basliyor. Onlarin spor yapma stirecine eslik edelim.

1. Tugge ilk gun 10 dakika kostuktan sonra her giin bir 6nceki giinden 10 dakika daha
fazla kogsmay! planhyor.

a) Buna gore Tugge’nin ilk 5 glindeki kosu siirelerini asagidaki tablo lizerinde
gosteriniz.

Tablo: Tugce'nin 5 Gunlik Kosu Siresi

Ginler Kosu Siiresi (dk)
1. Giin 10
2. Giin 20
3. Giin 30
4. Giin 40
5. Giin 50

b) Tabloda verilen giin sayisi ile kosu siireleri arasindaki iligkiyi inceleyip oriintiiniin kurali hakkinda
genellemede bulununuz.

Ornek dgrenci cevabi:

Her gun, gun sayisinin 10 kati kadar kosmustur.

c) Yaptiginiz genellemeden yola gikarak oriintiiniin kuralini belirleyiniz.
Kosu Siresi = 10 x (Gun Sayisi)
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2. Mertilk glin 6 dakika kostuktan sonra her glin bir 6nceki glinden 2 dakika daha ﬂ

fazla kogsmayi planhyor. ,
e

a) Buna gore Mert’in ilk 5 giinde kosmayi planladigi siireleri asagidaki tablo lizerinde gosteriniz.

Tablo: Mert’in 5 Gunlik Kosu Siresi

Ginler Kosu Siiresi (dk)
1. Giin 6

2. Gin 8

3. Gin 10

4. Giin 12

5. Giin 14

b) Tabloda verilen giin sayisi ile kosu siureleri arasindaki iliskiyi inceleyip oriintiiniin kuralini
belirleyiniz. Mert’in 20. giin kag dakika kosacagini oriintiiniin kuralindan yararlanarak bulunuz.

Kosu Siresi = (Gin Sayisi)x2 + 4
20. Gin
20x2 + 4 =44 dk

c) Mert ilk giin 5 dakika kostuktan sonra her giin bir 6nceki giinden 3 dakika daha fazla kogsaydi
glin sayisi ile kosu siiresi arasindaki iliskide ne gibi bir degisiklik olurdu? Fikirlerinizin
gecerliligini destekleyen érnekler veriniz.

Kosu Siresi = (Gin Sayisi)x3 + 2

ilk giin kosulan siire ve kosu siiresindeki artis miktari degistigi icin ériintiiniin kural degismistir.
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3. Burak ilk giin 11 dakika kostuktan sonra her guin bir dnceki glinden 4 dakika daha fazla
kosmay! planhyor.

a) Burak’in kosu planina ait ériintiiniin kuralini belirleyiniz.
Kosu Siresi = (GlUn Sayisi)x4 + 7

b) Belirlediginiz oriintii kuralini kullanarak asagida istenen giinlerde Burak’in kag dakika kostugunu

bulunuz.
é =127
_ 30. gun B
S-47 kac dakika Y-=55
10. giin kosmustur? 12. giin
kag dakika kag dakika
kogmustur? kosmustur?
K- 207 |
50. glin 20. gun
ka(} dakika kag dakika
kosmustur? kosmustur?
L -5 R-35
( 7.gun
ka1g1 dakika kag dakika
>
kosmustur? kosmustur?
P =59 O-19
0 3.gln
13. gun _
kag dakika A=71 | kagdakika
kogmustur? kosmustur?
smusturs 16. giin
kag dakika
kosmustur?

c) Buldugunuz sonuglari temsil eden harfleri agsagida verilen sayilarin lizerine yazarak sifreyi
¢oOziiniz.

S||IP||O]||R Y||A]||P S||A|[G|]|L I Ki|L|[] K{|A||L
47 59 19 35 55 71 59 47 71 127 51 87 207 51 87 207 71 &1
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4. Tugce, Mert ve Burak’in kosu yaptiklari spor sahasinda antrenman konileri bir értintl olusturacak sekilde
asagidaki gibi yerlestirilmistir.

VY

1.adim 2. adim 3. adim

a) Bu sekil oriintiisiiniin 4. adimini gizerek bu adimda ka¢ tane antrenman konisi kullanildigini
belirleyiniz.

7 adet kullanilimistir.

b) Bu sekil oriintiisiiniin kuralini belirleyerek 17. adiminda kullanilan antrenman konisi sayisini

bulunuz.
Koni Sayisi = 2% (Adim Sayisi ) — 1
=2x17 -1
= 33 adet

¢) Bu spor sahasinda toplam 50 adet antrenman konisi bulunmaktadir.
Buna gore bu sekil oriintiisii en fazla kaginci adimina kadar olusturulabilir?

1+3+5+7+9+11+13=49

En fazla 7. adima kadar olusturulabilir.

25 5. Sinif



ROBOT MATi

Merhaba arkadaslar. Ben Robot Mati. Bilim senliklerinde gérev yapan bir robotum.
Gorevim bilim senlikleri boyunca deney malzemelerini tasimak ve bu goérevleri
hafizama kaydetmektir. Bu gdrevlerde tasidigim deney malzemelerinin toplam
sayisini hesaplamam gerekiyor. Bunu yapmak igin bir algoritma olusturacagim.
Bana yardim eder misiniz?

- Robot Mati’nin tasidigi toplam deney malzeme sayisinin hesaplanacagi algoritmayi
#83% olusturmadan 6nce asagidaki agiklama kartlari ile akis semasinda kullanilan geometrik
sekilleri eslestiriniz.

O

Disaridan veri girisi
yapildidini belirten sekildir.

Algoritmaya baslarken ve bitirirken
kullanilan sekildir.

Cikti olarak yansitilacak bilgiler
icin kullanilan sekildir.

_ islem seklidir.
Icerisine hesaplanmasi istenilen
ifadeler yazilir.

Akisin hangi yonde oldugunu
belirten oklardir.

Evet-hayir, dogru-yanlis gibi karar
gerektiren karsilagtirma iglemlerinde
kullanilan sekildir.
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Robot Mati bilim senliklerinin yapilan 7 deney boyunca deney malzemeleri tasimistir. Mati’nin her bir
' deney icin tasidigi deney malzemelerinin sayisini gésteren tablo asagida verilmistir.

Tablo: Robot Mati'nin Tasidigi Deney Malzemelerinin Sayisi

Deney 1. 2, 3. 4, 5. 6. 7.

Malzeme Sayisi
(Adet)

40 35 50 45 30 55 45

Bu tablodan yararlanarak Mati’nin bu deney i¢in tagidigi toplam deney malzemelerinin sayisini
hesaplamak i¢in olusturulan algoritmanin adimlarini tamamlayiniz ve bu algoritmayi akis semasina
aktariniz. Daha sonra Mati’nin bir hafta boyunca tasidigi toplam deney malzemesi sayisini bulunuz.

—_

Adim: Basla.
Adim:

—_

. deney icin tasidigi deney malzemelerinin sayisini gir. (Malzeme sayisi 1)

Adim:
Adim: 3. deney icin tasidigr deney malzemelerinin sayisini gir. (Malzeme sayisi 3)

. deney icin tasidigi deney malzemelerinin sayisini gir. (Malzeme sayisi 2)

Adim: 4. deney icin tasidigi deney malzemelerinin sayisini gir. (Malzeme sayisi 4)

© o N o g bk w N

S
>
o
3

: Sonug.

>
=
3

: Bitir.

N DN N DN DN N
N N NN N NN
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Robot Mati her tagsima gérevi icin 40 birim enerji harcamaktadir ve enerijisi 20 birimden kiguk
722* oldugunda gérev yapamamaktadir. Robot Mati’nin toplam enerjisinin 200 birim oldugu bir giinde kag
kez tasima gorevi yapabilecegini bulmak igin asagdidaki algoritma akis semasi olusturulmustur.

/Toplam enerji = 200/
Y
/Her goOrevde harcanan enerji = 40 /
Y
/ Gorev sayis| = 0/—1\

Y

Kalan enerji = Toplam enerji — Harcanan enerji

Gorev sayisini

l 1 arttir.

Kalan
enerji
20 birimden
kiiglk
mu?

Hayir

Y

Evet

Sonug: Gorev sayisi

'1; Robot Mati’nin enerjisinin 200 birim oldugu bir glinde kag¢ adet gorev yaptidini hesaplamak igin
= olusturulan algoritmaya ait asagidaki tabloyu inceleyiniz.

Tablo: Robot Mati'nin Gérev Sayisi ve Enerji izlieme Tablosu

Adim Toplam Enerji (Birim) Bir G:;Z;??B?fi::)anan Gorev Sayisi
Baslangic 200 40 0
1 160 40 1
2 120 40 2
3 80 40 3
4 40 40 4
Sonug 0 40 5
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Siz de akis semasini kullanarak Robot Mati’nin enerjisinin 360 birim oldugu bir giine ait gérev sayisi
ve enerji izleme tablosunu olusturunuz. Robot Mati’nin o giin en fazla ka¢ gorev yapabilecegini
yaziniz.

Adim Toplam Bir Gorevde Harcanan | Gorev Sayisi
Enerji (Birim) Enerji (Birim)
Baslangi¢ 360 40 0
1 320 40 1
2 280 40 2
3 240 40 3
4 200 40 4
5 160 40 5
6 120 40 6
7 80 40 7
8 40 40 8
Sonug 0 40 9

. Robot Mati 20 gln suren bir bilim senliginde gorev yapmistir. Bu bilim senliginde her giin deney
fot yapiimig ve Mati her giin i¢in egit sayida deney malzemeleri tagimistir. Asagida Mati’'nin glinlere gore
tasidigi malzeme sayisini gosteren tablo verilmistir.

Tablo: Robot Mati'nin Ginlere Gére Tasidigi Malzeme Sayisi

Giin 1.2 3,4 |56 |7 /|89 10 11 12 13 14 15 /16 17 18 |19 |20

Malzeme
Sayisi 25 25|25 |25 |25 /25 /25|25 /25|25 25|25 |25 |25 |25 |25|25|25 2525
(Adet)

Robot Mati’nin 20 giin boyunca tasidigi toplam malzeme sayisini hesaplamak amaciyla bir algoritma
olusturunuz ve bu algoritmaya ait akis semasini giziniz.

1. Adim: Basla.
2. Adim: Her gun tasidigi deney malzemesi sayisini gir. (Malzeme sayisi) l
3. Adim: Kag glin deney malzemesi tagidigini gir. (Giin Sayisi) Malzeme Sayisi: 25
4. Adim: Malzeme Sayisi x Giin Sayisi = 25x 20 = 500 l
5. Adim: Sonug. N

Gln Sayisi: 20
6. Adim: Bitir.

|

Toplam = 25x20 = 500

!

Sonug: 500
\_/\/
!
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ALI’NIiN OLASILIKLARLA DOLU BIiR OKUL GUNU

Ali, pazartesi glini sabah erkenden uyandi. Glines ¢oktan dogmus, giin 1s1§1 camdan igeri stiziliyordu. Al
din derste isledigi konuyu hatirladi ve giinesin her gin dogmasi kesin bir olay diye distindi. Daha fazla
distncelere dalmadan hazirlanmaya baslamaliydi yoksa ge¢ kalacakti. Hazirlanirken aklina pazar gunu
arkadaslariyla gegcirdigi eglenceli vakitler geldi. “Keske bugiin de tekrar pazar giiniine uyansaydim.” dedi
ama bunun imkansiz oldugunu biliyordu.

Tabletini eline alarak gelen bildirime bakti. Bilisim dersinde giivenli uygulamalarda bile zararli i¢eriklerin
dusuk ihtimalle de olsa olabilecegini 6grenmisti. Bu sebeple bildirimi annesine géstermeye ve uygulamayi
kullanmadan once iznini almaya karar verdi. Odasindan ¢ikarken aklina aksam ektigi fasulye tohumu geldi.
Hemen geri dondu ve fasulye tohumunu suladi. Tohumun gelisimini Fen Bilimleri dersinde verilen 6dev igin
g6zlemlemesi gerekiyordu. Sularken daha din ektigi fasulye tohumunun filizlendigini simdi gérsem ne guzel
olurdu diye distindu.

Kahvalti masasina oturdugunda annesi hava durumu uygulamasina gére bugiin yagmur yagma olasiliginin
%40 oldugunu ve yanina semsiye almasi gerektigini sdyledi. Ali bu duruma ¢ok Gzildi. Cinku bugln
okulda bilim genligi vardi ve bilim senliginin bahg¢ede yapilmasi planlanmisti. Yagmur yagarsa iptal mi
olacakti? Su gecirmeyen iki ¢ift ayakkabisindan hangisini giysem diye disuntrken arkadaslar ¢agirdi.
Hemen evden ¢ikip arkadaslarinin yanina gitti. Sohbet ederken okul servisini beklediler.

1. Yukaridaki metinde Ali'nin sabah diusundiugu ve yasadigi olaylar verilmistir.

Bu olaylarin olma olasiliklarina iligkin tahminlerinizi % sembolii ile asagidaki gorselde ifade ediniz.

Ginesin dogmasi Guvenli uygulamalarda
%100 zararli igerikler ile karsilagiimasi
"""""" Ornek dgrenci cevabi
0,

%05

Camin 1s1Gg1 gegirmesi
.. %100,

Pazar ginundn
tekrar yagsanmasi

‘Yagmurun yagmasi
Ornek 6grenci cevabi
%40

Fasulye tohumunun
ekildikten hemen
sonra filizlenmesi

iki cift ayakkabidan bir
ciftinin secilmesi ‘

>

2. Kesin ve imkéansiz olaylarin olasiliginin degerleri hangi dogal sayiya karsilik gelmektedir?

Kesin olayin olasiligi: %100 = 1

imkansiz olayin olasiligi : %0 = 0

3. Diger olaylarin olasilik degerleri hakkinda ne diisiiniiyorsunuz?

Bir olayin olma olasihgi O ile 1 arasindadir.
(0 ve 1 dahil)
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4. Ali okul servisini beklerken arkadasi Zeynep ile karsilasti.

o Glinaydin Ali.
Zeynep
Gunaydin Zeynep. Sence bugin servis
zamaninda gelir mi?
=) Bu hafta hi¢ ge¢ kalmadi. Bence zamaninda gelir.
Zeynep
Okula i1ginlanabildigimizi bir disiinsene.
Ne guzel olurdu.
o Harika olurdu. Bugiin ddle yemeginde yine
- makarna olur mu acaba?
Zeynep
Bence olmaz. Clnki din de yemekte makarna vardi.
‘o Servis gelene kadar yazi-tura oynayalim mi?
Zeynep
Olur. Bence tura gelecek. Hadi at.
X Servis geldi. Baska zaman devam edelim.
Zeynep

Ali ve Zeynep'’in konusmalarindaki olaylar asagida verilmistir.

(G

Pi9 ad
Ali

Olaylarin olma olasiliklarini tahmin edip tahmininizi kesir gosterimi ile yaziniz.

» Servisin ge¢ kalmasi

Kesir gdsterimi olarak tahmininiz Qrnek.odrenci cevabi = 5=
» Zeynep'in attigi paranin yazi gelmesi

Kesir gdsterimi olarak tahmininiz ..... 5 .......

+ Ogle yemeginde makarna olmasi

» Cocuklarin okula 1ginlanmasi

Kesir gosterimi olarak tahmininiz ...0...........
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5. Ali okula geldiginde bilim senligi etkinlikleri baglamisti. Robot ile yapilan bir etkinlik dikkatini ¢ekti. Bu
etkinlikte bir robotun Uzerinde hareket edecegi altigen seklindeki pargalardan parkurlar olusturulmustu. Bu
parkurlarin kenarlarinda robotun parkurdan ¢ikmasini engelleyen siyah bariyerler vardi. Robot sensorleri
sayesinde bu bariyerleri agsmadan her altigen seklindeki par¢gada 6nline ¢ikan yénlerden herhangi birine
rastgele gidecek sekilde programlanmisti. Ayrica robot gectigi bir altigenden tekrar gegcmiyor, parkurun
herhangi bir yerinde durmuyor ve parkur bittiginde programi sonlandiriyordu.

Ly

b\'

a) Buna gore robot asagida verilen parkurda galistirlhip baslangi¢c noktasina birakildiginda robotun
bayraga ulagma olasiligini kesir, yiizde ya da ondalik gésterim olarak yaziniz.

Ornek 6grenci cevabi:
%100
1

b) Robot asagida verilen parkurda g¢alistinlip baslangi¢ noktasina birakildiginda robotun bayraga
ulagsma olasiligini kesir, ylizde ya da ondalik gosterim olarak yaziniz.

Ornek dgrenci cevabi:

&
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c) Ali ile arkadaslar bu etkinligi cok sevdiler ve yeni parkurlar tasarladilar.

Bu tasarlanan parkurlarda robotun bayraga ulagsma olasiligini tahmin ederek tahmininizi olasilik
spektrumu lzerinde isaretleyiniz.

r

imkansiz Esit Kesin
° " °
:!éé»\“ \ / \ /
2= = /X
_/ \/
imkansiz Esit Kesin
[ v t °
"o S,
_/ \
g imkansiz Esit Kesin
’,g@\{é» r . } v °

8
-~

/ \

Ali, bilim senliginde gegen bu okul giiniinde ¢ok eglendi. Eve dénmek igin okul servisini beklerken hayatin
ne kadar ¢ok olasiliklarla dolu oldugunu disundu.
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ESRA VE KUZENLERININ TAHMIN OYUNLARI

4 )
Merhaba, benim adim Esra. Biz sik sik bir araya gelen buyuk bir aileyiz. Benim i¢in bu bulugmalarin
en guzel tarafl kuzenlerimle oynadigimiz oyunlardir. Bu oyunlar arasinda en ¢ok tahmin oyunlarini
severiz.

Babamin elmali ve cikolatall kurabiye yapma konusunda Ustiine yoktur. Her bulusmamizda bizlere
mutlaka kurabiye ile dolu bir tabak hazirlar. Biz de ilk sectigimiz kurabiye ¢esidinin ne olacagina Iv\
dair tahmin oyunu oynariz. )

Babamin buglin hazirladidi kurabiye tabaginda

6 tane elmali ve 2 tane ¢ikolatali kurabiye vardir.
Kuzenlerim ilk secilen kurabiyenin elmali kurabiye
/:\ olmasi olasiligina yonelik tahminlerde bulundu.

o\ Secilen kurabiyenin elmali kurabiye olma olasiligi ¢oktur. Clinki ben elmali
% ©  _kurabiyeyi cok severim.

C 4

Elif

Segilen kurabiyenin elmali kurabiye olma olasiligi azdir. Clinkl ben gikolatal - -
kurabiye severim. ®

R

BOR.
-

VA

Umut
-~ Secilen kurabiyenin elmali kurabiye olma olasiligi ¢ok olasiliklidir. CUnkd
q ON0D) tabaktaki elmali kurabiye sayisi daha fazladir.
N~
Yasin

1. Esra’nin hangi kuzeninin tahminine katiliyorsunuz? Gerekgesi ile birlikte agiklayiniz.

Ornek 6grenci cevabi: Yasin’in tahminine katiliyorum. Ciinkii tabaktaki elmali kurabiye sayisi daha fazladr.
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Kurabiyelerimizi yedikten sonra kuzenlerimle balkona ¢iktik. Otoparktaki arabalardan ilk
hareket eden arabanin hangi renk olacagina dair tahmin oyunu oynamaya basladik. Bugln
otoparkimizda 9 beyaz araba, 5 gri araba ve 2 kirmizi araba var.

INER
8

o
T

2. Otoparktaki arabalardan ilk hareket eden arabanin hangi renk olma olasiligi daha fazladir? Nedeni
ile aciklayiniz.

Ornek dgrenci cevabi: Beyaz renkteki bir arabanin hareket etmesi olasili§i daha fazladir. Clnkii renklerine
gOre araba sayilarina baktigimizda beyaz renkteki araba sayisinin daha fazla oldugunu goririz.

3. Otoparktaki arabalardan ilk hareket eden arabanin hangi renk olma olasiligi daha azdir? Nedeni ile
aciklayiniz.

Ornek 6grenci cevabi: Kirmizi renkteki bir arabanin hareket etmesi olasiliyi daha azdir. Giinki renklerine
gOre araba sayilarina baktigimizda kirmizi renkteki araba sayisinin daha az oldugunu géririz.

4. Otoparktaki arabalardan ilk hareket eden arabanin gri renkte olma olasiligini agagida verilen olasilik
spektrumuna isaretleyiniz.

0 , 1

imkansiz

-l\)|—\

Kesin
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s ™
Daha sonra kuzenlerimle yedigimiz dondurma ¢ubuklart ile iki kisilik bir oyun oynamaya N

karar verdik.
) L IONO)
8 6zdes dondurma ¢ubugunun 5 tanesini maviye, 3 tanesini kirmiziya boyayarak - b
bu gubuklarin tamamini bir torbaya attik. Bu oyunda torbadan rastgele bir cubuk é'\
sra

cekilecek ve gekilen gubuk tekrar torbaya atilacaktir. Torbadan gekilen gubuk kirmizi
ise 1. oyuncu, mavi ise 2. oyuncu oyunu kazanacaktir. )

o

a) Sizce oyunu kimin kazanma olasiligi daha fazladir? Nedeni ile agiklayiniz.
Ornek 6grenci cevabi: 2. oyuncunun kazanma olasili§i daha fazladir. Glinkii mavi renkli gubuk sayisi,
kirmizi renkli cubuk sayisindan daha fazladir.

b) Sizce bu oyun adil midir? Adil degil ise adil bir oyuna doniistiiriilmesi i¢in ne yapilabilecegini
aciklayiniz.
Ornek 6grenci cevabi: Adil degildir. Mavi gubuk ile kirmizi gubuk sayisi esit olacak sekilde ayarlama

yapilmalidir.

SIRA SizDe

Asagidaki ciimlelerde verilen olaylarin olasiligini tahmin ederek ciimlelere karsilik gelen harfleri
olasilik spektrumunda isaretleyiniz ve sifreli kelimeyi bulunuz.

Ornek 6grenci cevabi:

%0 Az Olasi %50 Cok Olas| %100
imkansiz Esit Kesin
K i T A P

100’e kadar dogal sayilarin yazildigi1 kagitlarin bulundugu bir tombala kesesinden ¢ekilen bir k&gidin
Uzerindeki sayinin rakam olma olasiligi

iki armut ve iki elma bulunan sepetten segilen meyvenin armut olma olasiligi

=

Muzik sinavinin A harfi ile baglayan bir giin olma olasiligi
6 6zdes mavi bilyenin bulundugu bir kutudan mavi bilye secilme olasiligi

A: 10 siyah 2 beyaz ¢orabin bulundugu gcekmeceden rastgele alinan bir gorabin siyah olma olasiligi

v A

Sifreli Kelime: KITAP
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