OLCME, DEGERLENDIRME VE SINAV HiZMETLERI
GENEL MUDURLUGU

TURKIYE YUZYILI MAARIF MODELI
OGRENME ETKINLIKLERI

5. Sinif

MATEMATIK

CEVAP ANAHTARI







MAT.5.1.3. Gergek yasam durumlarina karsilik gelen kesirleri farkh bigimler-
de temsil edebilme

a) Kesirlerin farkli gésterimlerinin (bilesik, tam sayili, ondalik, yiizde) gergcek yasam durumu
icerisindeki kullanimini anlar.

b) Gergek yasam durumlarinda karsilasilan kesirlerin farkli gosterimlerini iligkilendirmek igin farkh
modelleri (yizlik kart, somut modeller, sayi dogrusu gibi) seger.

c) Segilen modelleri kullanir.

¢) Kullanilan modelleri kesirlerin farkli gésterimleri ile yorumlar.

d) Benzer durumlarda kullanilabilecek farkli modelleri kullanislilhk agisindan karsilastirir.

e) Karsilastirdigi modellerin kullanishhidina iliskin karar verir.

MAT.5.1.4. Farkli gosterimlerle ifade edilen kesirlerin karsilagtiriimasina
yonelik ¢gikarim yapabilme

a) Farkl gosterimlerle ifade edilen kesirlerin karsilastiriimasina yonelik varsayimda bulunur.
b) Varsayimindaki iligkileri inceleyerek kesirlerin karsilastirilmasina yonelik genellemeleri
belirler.

c) Elde ettigi genellemelerin varsayimini karsilayip karsilamadigini sayi dogrusu, sekil gibi
temsiller Gzerinde gosterir.

¢) Varsayimi ile ilgili ulastigi sonuca yonelik matematiksel 6nermeleri s6zel ya da sembolik
temsil ile sunar.

d) Sundugu 6nermelerin tahmin etme becerisine katkisini gerekgelerle aciklar.
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ANTIK MISIR’DAN GUNUMUZE KESIRLERIN FARKLI GOSTERIMLERI

Matematik her zaman insan yasami ile i¢ ice olmustur. Matematigin yasam icerisinde kullaniimasi bazi
ihtiyaclari ve zorunluluklari dogurmustur. Kesirler de bu ihtiyaglar dogrultusunda ortaya ¢ikan matematiksel
kavramlardan biridir.

Kesirlerin Tarihi

Kesirlerin en eski kullanimi Antik Misir'a (MO 2000’ler) kadar uzanmaktadir. Antik Misir'da ekmek, tahil,
hayvan vb. paylasimlarin isciler arasinda adil bir sekilde dagitiimasinin zorunlulugu kesirleri kullanma
ihtiyacini gdstermektedir. O dénemde Misirlilar, payi her zaman 1 olan “birim kesirleri” kullanarak bu
islemleri yapmislardir.

Antik Misir'da kesirlerin nasil kullanildigini anlatan en iyi 6rnek, iscilere verilen yiyecek payi
hesaplamalaridir.

Ornegin;
“5 somun ekmek 8 isciye adil bir sekilde paylastirilacaktir.”

1. Adim: % kesri birim kesirler cinsinden ifade edilir.

3 —

1 11
8 8 8

ve

olarak yazilabilir.

4 N
(§ yerine o yazilarak yarima ulasilir.)

2. Adim: ilk olarak 4 ekmegin her birinin iki es pargaya bélindigi somut modelleme yapilir.

if @I @f @@

1.isCi 2. isCi 3.is¢i 4. isci 5.isci 6. isGi 7.isci 8. isGi

Her bir is¢gi yarim (%) parca alir.

3. Adim: Kalan 1 ekmegin 8 es parcaya bolindugu somut modelleme yapilir.

Her bir isgi (%) parca alir.

m(o Sonug: Her bir isgi (%)(yanm) ve (%) parca almis olur.

SIRA SizDe
4 pizzayi 6 kisiye Antik Misir’da iscilere paylastirilan ekmek orneginde oldugu gibi adil bir sekilde
paylastiriniz.

<
<

\/

0 1
—

L |
6 6 6 6

—_———
3 a1 i 2 -1
5 ve 5 olarak yazilabilir. 6= 2 (yarima ulasir.)

Once herkese yarim pizza verilir. Daha sonra kalan 1 pizza 6 es parcaya béltndr.

Herkes (%) (yarim) ve (%) parcga alir.

3 5. Sinif



Bilesik ve Tam Sayili Kesirler

Zamanla kesirlerin her dilde her kultirde ayni sekilde anlasiimasi igin bir standart olusturulmustur.
Ginumiizde karsilastigimiz durumlari temsil edecek standart kesir kavramlari birim kesirler, basit
kesirler, bilesik kesirler ve tam sayili kesirler olmustur.

Bir buttine esit veya bir batiinden blyuk olan kesirler; tam sayili kesir veya bilesik kesir olarak iki sekilde
ifade edilmistir.

. 8 7 .1 .. 1_ .1 .
(Bilesik kesir) 7=7 + 7= 1+ 7= 1 7 (Tam sayili kesir)
SIRA SizDe
Bilesik kesirleri tam sayili kesirlere, tam sayil kesirleri bilesik kesirlere donUsturerek denk kesirler elde
edilir.

Asagida verilen kesirleri birbirine denk olacak bigimde eslestiriniz.

-

~

\
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Peki ondalik gosterimlere neden ihtiya¢ duyvlmustur?

Cok hassas astronomik hesaplamalar yapilmasi ve gelisen teknoloji buna énayak
olmustur. Ondalik gdsterimlerin; metre, gram ve litre gibi birimlerin gosteriminde ayrica
hesap makineleri ve bilgisayar gibi dijital sistemlerde kesirler yerine kullaniimasinin
daha pratik oldugu saptanmlgtlr

iki nokta arasindaki uzakligin metre yerine 5,5 metre ile ifade edilmesi,

10
bir bilyenin kitlesinin 1 12050 gram yerine 1,25 gram ile ifade edilmesi,

dijital sistemde 225 gibi bir kesir yerine 0,08 gibi tek bir sayi dizisinin kullanilarak islem

yapilmasi daha pratiklik saglamistir.

SIRA SizDe

» Asagida paydasi 10 ve 100 olan kesirlerin ondalik gésterimini bulunuz.

/ 87 /85
<W=8,7 > <1—00 =0,85 >
"2 2
<100 =0,02 > <W 2 >

» Asagidaki gorselleri inceleyerek altinda yer alan sorulari cevaplayiniz.

Tartida gérdiigiiniiz ondalik gésterimin Para miktarinin TL cinsinden ondalik
okunusunu yaziniz. gosterimini yaziniz.
Kirk dort tam yizde elli 142,50 TL
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Kesir ve ondalik gosterimler dogal sayilardan oldukga farklidir. Cevremizdeki
cokluklari sayarak belirleyebilir ve bir dogal sayi ile gosterebiliriz. Fakat kesirleri
sayma islemi ile elde edemeyiz. Kesir ve ondalik gosterimler arasindaki iligkiyi
anlamlandirabilmek icin farkli modeller (ylzlik kart, alan modeli, sayl dogrusu gibi)

Model Ile Gosteriyorum

kullanirz. Yizllk kart
Sayi dogrusu
SIRA SizDe
» Asagida verilen modellerin kesir ve ondalik gésterimlerini bulunuz.
Model 1:
e .3 13
Kesir Gosterim = 1 10 = 10
Ondalik Gosterim = 1,3
Model 2:
Kesir Gosterim :2% Ondalik Gosterim = 2,14
_ 214
~ 100
> % bilesik kesrini tam sayili kesre doniistiirerek elde ettigin kesri asagidaki say1 dogrusunda
gosteriniz. % = 3%
< é l‘ *® * ® ® ® * i >
1
38

Bilesik kesir ile tam sayil kesir arasindaki iligkilendirmeyi en iyi anlamlandiran modelin sayi
dogrusu oldugunu diisiiniiyor musunuz? Gerekgesini yaziniz.

Ogrenci yorumuna baghdir.

5. Sinif



» 4 kategoriden olusan bir oyunun her kategorisinde 6 bélim bulunmaktadir.

Asli bu oyunun 3 kategorisini tamamlamis, son kategoride ise tamamlamadigi 4 boliim
kalmigtir. Asli’'nin oyunu tamamlama durumunu bir model lizerinde gosteriniz.

» Mustafa, kesir ve ondalik gosterim arasindaki iligkilendirmeyi asagidaki alan modeli izerinde
gOstermigtir.

SIS
1/
ol

Mustafa’nin bu iki gosterim arasindaki iliskiyi ifadelendirirken kullandigi modelin kullanigh
oldugunu diisiiniiyor musunuz? Gerekgesini yaziniz.

Ornek dgrenci cevabi:
Kesir ile ondalik gosterimleri iligkilendirirken somut modelleri kullanmak daha kullanishdir.

% kesrinin ondalik gésterimini model lizerinde gosteriniz.

W: 0,25

N
o
Y
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Vozdeler

Ylzde kavraminin kullaniimasinin sebeplerinden biri farkl blyuklikteki sayilari
ayni olgekte (standart bir paydada) karsilastirabilme ihtiyacidir.

Zaman icerisinde tlccarlar paydasi surekli degisen kesirlerle ugragsmanin
zihinsel olarak yorucu oldugunu fark etmigler ve her seyi 100 Uzerinden
degerlendirmiglerdir.

Bunu giinimiz tGzerinden daha iyi anlayacagin bir 6rnek ile ifade edelim.
Ornegin; iki farkl yatirim distnelim.

A yatirnmi = 400 lirada 60 lira kar,

B yatirnmi = 250 lirada 45 lira kar elde etsin.

60 _ 60:4 15 A .
A 200 = 4004 = 100 = %15 kar demektir.

45 455 92 18 ... .. .
B— 250 = 250:5 ~ 50.2 ~ 100 ~ /18 kar demektir

Bu sayede ana paralar farkli olsa da insan zihninin anlayabilecegdi standart bir birim
olusturulmustur. Bu standart birim, paydasi 100 olan kesirlerin % (yuzde) sembolu ile

gOsterilmesiyle matematik tarihinde yerini bulmustur.

Ayni zamanda bilim ve teknolojinin hizla ilerlemesi ile gunlik yasantimizi kolaylastiran
elektrikli aletler, sarjli ev aletleri, akilli cihazlar hatta elektrikli arabalar icat edilmis ve artik bu
arac ve aletler hayatimizin bir parcasi haline gelmistir. Hayatimiz ile i¢ ice olan bu aletlerdeki
en blylk sorun ise sarjlarinin kontrol altinda tutulmasi olmustur. Neyse ki bilim insanlari bu
sorunu da ¢ozmusler ve aletlerin ekranlarinda yiizde sembollii ve modellemeler kullanarak

bilgilendirme yapmislardir.

SIRA SizDe

>

Ginlik yasantimizda karsilastigimiz yilizde semboliiniin kullanildigi duruma bir 6rnek yaziniz.

Ornek dgrenci cevabi:
Barajlarin doluluk miktar1 %25'tir.

5. Sinif




» Asagida ekranda bir telefonun sarjinin doluluk miktari gésterilmistir.

a) Bu telefonun sarjinin doluluk miktarinin kesir ve ondalik gésterimlerini yaziniz.

Kesir Gosterim = % Ondalik Gésterim = % - 13 ~0.6

b) Bu telefonun sarjinin doluluk miktarinin yiizde ile gosterimini yaziniz.

3 60
5 =100 ~ %60

» Asagida gunluk hayatta sik¢a karsilastigimiz yizde gosterimler ile ilgili iki 6rnek verilmistir.
€ »
Etaan Indirimi
LENETNVER] Tum uriinlerde
% 30 indirim

Orneklerdeki yiizde gosterimlere karsilik gelen kesir ve ondalik gosterimleri yaziniz.

030 =0 _ 3 _ 075 = 12
%30 =55 =70 = 0.3 %75 =05 =075

» Es bdlmelere ayrilmig bir strahinin doluluk miktari asagidaki gibi modellenmistir.

)

Bu surahinin doluluk miktarini; kesir, ondalik gdsterim ve yiizde ile gésterimini yaziniz.
Kesir Gosterimi Ondalik Gosterim Yiizde Gosterim
5 { {
. § 0,5 | %50 |
10 ! ! ’ !
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» Can arabasinin yakit géstergesine bakarak “Deponun 4'te 3'l doludur.” demisgtir.

Can’in arabasinin deposundaki yakit miktarini kesir olarak ifade ediniz. Yazdiginiz kesrin yiizde
gosterimini ifade etmek i¢in hangi modeli kullanirsiniz?

3_ 75 N
4 =700 = %75 Yuzluk kart kullantlir.

» Asagidaki modelde bir isin tamamlanan kismi kirmizi renge boyanarak gosterilmistir.

Modele gore isin tamamlanan kismina karsilik gelen kesir, ondalik ve yiizde gosterimlerini
yaziniz.

A3 _ga3=0
00 = 043 = %43

SIRA SizDe

Sayi dogrusu, yiizliik kart sekil ya da somut materyalleri kullanishlik agisindan karsilastirarak

hangisinin kesirlerin anlamini daha iyi yansittigini diisiiniiyorsunuz? Aciklayiniz.

Ogrenci yorumuna baghdir.

5. Sinif 10
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OYUN ZAMANI

1. Asagida bir kismi maviye boyanmis yuzliik kart verilmistir. Bu kartta daha fazla hiicre boyanarak % kesri
modellenecektir. Boyama yaparken kullanilacak firgalar ve bu firgalarin her kullanildiginda boyayacadi mavi
hiicre sayisi verilmigtir.

En az sayida firga kullaniimak sartiyla hangi fircanin ka¢ defa kullanilacagini yaziniz.

Temsil edilecek kesir :%

A firgasi: Her seferinde 9 beyaz hiicre boyar.

B fircasi: Her seferinde 8 beyaz hiicre boyar.

C firgasi: Her seferinde 1 beyaz hiicre boyar.

3_ 60
5 100
60 — 19 = 41 hicre boyanmalidir.

B fircasindan 4 defa kullanilarak 8 x 4 = 32 hlicre boyanir.

A firgasindan 1 defa kullanilarak 9 x 1 = 9 hiicre daha boyanir.
9 + 32 = 41 hlcre boyanmis olur.

oldugu igin 60 hicre boyali olmalidir.

2. Asagidaki kartlar zerinde yazan kesir, ondalik ve yuzde gdsterimlerin her birinin eslestigi bir harf verilmigtir.

)
)
)

1
1,4 | B 4

01| A (o) %50 [ M

e

7
T
I

)

3

0,36 | L 10

Asagida verilen gosterimlere denk olan gosterimleri bularak bu gosterimlerin eslestigi harfi kutulara
dogru yerlestirerek anahtar kelimeyi bulunuz.

1 9 3
> %40 0,25 0,12 25 %36 25 0,5 %12
Anahtar Kelime M (0] D E L L E M E
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HATIRLATMA KARTI

Asagida gunlik hayatta sik¢a karsilastiginiz durumlarda iliskilendirme yapacaginiz bir “Hatirlatma Karti”
hazirlanmistir. Bu hatirlatma kartini makas ile kesip ¢alisma odanizda bir yere asabilirsiniz.

I Sekil Kesir . Yiizde Ondalik I
I Gésterim| Genisletme |Gosterim | Gosterim Okunusu I
Tam =+ 1?]88=% %100 1,0 | Birtam

I Yarim % ; zgg = 15—& %50 0,5 Sifir tam onda bes I
I Ceyrek % 1 igg = 12—0% %25 0,25 Sifir tam ylUzde yirmi bes I
I Ug geyrek % 2 zgg = % %75 0,75 Sifir tam ylizde yetmis bes I
| Beste bir % 2_) X gg - % %20 0,2 | sifir tam onda iki |
|

| |
I Onda bir % 110>;1100 = % %10 0,1 Sifir tam onda bir I
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UZ2AY ISTASYONUNDA

Alper 1 uzay istasyonunda buytk bir kriz var. Sistemlerin kontrolinU
ve verilerin karsilastirmasini yapan bilgisayarlar calismiyor. Sorunu 8
¢6zmek icin ipuclarini toplayarak, dikkatlice dusuniniz ve bilgi- |
lerinizi paylagarak her seyi tekrar yoluna koyunuz.

Baslamadan 6nce su bilgiler isinize yarayabilir. Uzay istasyonun-
da bulunan kisilere murettebat denir. Uzay istasyonundaki depolar,

konteynerler, batarya bolumleri, glines panelleri, gug kaynaklari ve
oksijen tlpleri kendi aralarinda 6zdestir.

g @urumu hizlica gézden gegirelim. )

Krizi cdzmeden dnce istasyondaki kritik sistemleri hizlica gézden geciriniz.

Oksijen Tiipleri

20 adet oksijen tiptnden 5 tanesi A odasinda, 3 tanesi B odasinda, 12 tanesi C odasindadir.
Odalarda bulunan oksijen tiipii sayisini toplam oksijen tiipii sayisina gore kesir olarak ifade ediniz
ve en fazla oksijen tiipiiniin oldugu odayi belirleyiniz.

A— % B— 2%) C— % En fazla oksijen tlpl C odasindadir.

Batarya Bolumii

g’i dolu, 2. batarya bélimunun %u doludur.

Bu batarya boéliimlerinden hangisinin doluluk miktarinin daha fazla oldugunu tahmin ediniz. Daha

1. batarya béliminun

sonra sayi dogrusu lizerinde gostererek tahmininizin dogrulugunu kontrol ediniz.

0 % % ! 2. batarya boélumunun doluluk miktari daha fazladir.
1. Batarya bolimu 2. Batarya bolumi

Giu¢ Kaynaklari

Gug kaynagi Anin %'Unﬁ Aysel, gl¢ kaynagi B’'nin %’Unﬁ irem kullanmustir.

Kimin daha fazla gii¢ kaynagi kullandigini tahmin ediniz. Daha sonra model lizerinde gostererek
tahmininizin dogrulugunu kontrol ediniz.

Aysel irem Aysel daha fazla gi¢ kaynagi kullanmistir.

Oksijen Deposu

Uzay aracli 1’in oksijen deposunun %’i dolu, uzay araci 2’nin oksijen deposunun %u dolu, uzay araci 3’'Un

oksijen deposunun ise 11—1’i doludur.

B}IJ araclarin oksijen depolarindaki oksijen miktarlarindan hangisinin tam doluya (1), yarim doluya
(E) ve bosa (0) yakin oldugunu belirleyiniz.

Tam doluya yakin: %ﬂ Uzay araci 1
Yarim doluya yakin: %H Uzay araci 2

Bosa yakin: % — Uzay araci 3
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Yakit Deposu

Uzay aracli 1’in yakit deposunun %75’i dolu, uzay araci 2’'nin yakit deposunun %50’si, uzay araci 3’Un yakit
deposunun ise %15’ ’i doludur.

Bu araglardan hangisinin deposunda daha fazla yakit oldugunu tahmin ediniz. Daha sonra
modelleyerek tahmininizin dogrulugunu kontrol ediniz.

Uzay araci 1 Uzay araci 2 Uzay araci 3

Uzay araci 1’de daha fazla yakit vardir.
Giines Panelleri

1. glines panelinin 0,3’0, 2. glines panelinin 0,6’sI enerji Uretebilmektedir.

Hangi glines panelinin daha fazla eneriji liretebildigini tahmin ediniz. Daha sonra sayi dogrusu
tizerinde gostererek tahmininizin dogrulugunu kontrol ediniz.

—o—0—o—0—0— 06— — 06— —0—0—>
0 0,3 0,6 1

1. glines paneli 2. glines paneli

2. gunes paneli daha fazla enerji Uretir.

Su Geri Donlisiim Sistemi

Su geri dontisiim sistemindeki 1. tankin %80’i dolu, 2. tankin 0,45’i dolu, 3. tankin ise %’i doludur.

Bu tanklardan hangisinin doluluk miktarinin daha fazla oldugunu tahmin ediniz. Daha sonra
tahmininizin dogrulugunu kontrol ediniz.

Ornek dgrenci cevabi:

1. tankin doluluk miktari daha fazladir.

%80 — Tama yakin

0,45 — Yarima yakin

% — 0 (sifira) yakin

g @Iﬁrettebata yontemlerimizi anlatalim. )

Simdi birgok veriyi murettebatla birlikte incelemeniz gerekiyor. Verileri incelerken hata yapmamaniz igin
kullandiginiz ydntemleri murettebata sdyleyiniz ve hangi durumlarda gecerli oldugunu belirtiniz.

a) Veriler;

“‘Depo Anin %’si kontrol edildi.”,

“Depo B'nin % 'l kontrol edildi.” seklindedir.

Miirettebata bu iki veriyi nasil karsilagstirma yapabilecekleri konusundaki 6nerilerinizi ve gegerli
oldugu durumlarn yaziniz.

Oneri: Paydalari esit olan kesirden pay! biiyiik olan digerinden biiyiiktir.

Gecerli oldugu durumlar: Paydalarin esit oldugu durumlar.
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b) Bataryalardan bazilari zarar gérmis ve yenisi ile degistiriimesi gerekiyor. Bataryanin takilacagi kabin
ve bataryalarin élglleri asagida verilmistir. Bataryalarin kabine takilabilmesi i¢in bataryalarin uzunluk ve
yuksekliginin kabinin uzunluk ve ylksekligine esit ya da daha kisa olmasi yeterlidir.

Batarya Kabini

Batarya tard Yuksekllk

12
A Bataryasi 7 m

4.

5M

C BataryaS|

=
=
[0}
(2]
X
=)
=

Uzunluk

Buna goére bu kabine takilabilecek bataryalar belirleyiniz ve takilabilecek bataryalari belirleyebilmesi
icin miirettebata nasil bir yol izlediginizi anlatiniz.

Ornek ddrenci cevabi:

A Bataryasi C Bataryasi
12 . 12 1_6_12 12 _12
7 > = 10 oldugu igin takilamaz. 1 5=5 =7 0=
B Bataryasi 4 _ 40 40 45 U
4 8 8 § 12 70 — 100 100 < 100 oldugu icin takihr.
510 10 10

9 _ 45 45 _ 45 g icin takilir
20 ~ 100 100 _ 100 guie '

Kabine takilabilecek bataryalar: B ve C

Aciklama:
Denk kesirler elde edilerek kargilagtirma yapilr.

c) Buraya kadar edindiginiz bilgiler ve gelistirdiginiz stratejilerden yola gikarak kesirlerin
karsilagtiriimasina iliskin genellemelerinizi yaziniz.

Genellemeler:

Ornek dgrenci cevabi:
» Paydalari esit olan iki kesirden payi buytk olan digerinden buyuktar.

» Paylar esit olan iki kesirden paydasi kiiglik olan digerinden blyuktdr.
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@ @Iodelleme yaparak kontrol edelim. )

Alper 1 uzay istasyonunun isitma, oksijen Gretme ve iletisim bélimlerine gui¢ saglayacak batarya
baliimlerini segeceksiniz. Once batarya béliimiini seginiz sonra modelleme yaparak dogrulugunu kontrol
ediniz.

Bu uzay istasyonunda K, L, M, N, P ve R bdlimleri olmak Uzere alti farkli batarya bélumu var.

Ana bilgisayar bu bolimlerdeki bataryalarin doluluk miktarlarini asagidaki gibi gésteriyor.

Batarya boliimii ¢ Doluluk Miktari
K

a) L ve N boélumlerinden doluluk miktari fazla olani belirleyerek oksijen tretme bélimine gli¢ saglayacak
bolimUu se¢gmeniz gerekiyor.

Hangi béliimiin doluluk miktarinin daha fazla oldugunu belirleyiniz. Daha sonra modelleyerek
dogrulugunu kontrol ediniz.

Oksijen uretme boélumuine gu¢ saglayacak bolim: L Bolim

Sec¢iminizin dogru ya da yanhs oldugunu igaretleyiniz.
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b) Kve M boéliimlerinden doluluk miktari 0,8’den az olani bularak isitma boéliimiine gli¢ saglayacak
boélumii belirleyiniz. Daha sonra sayi1 dogrusunda gostererek dogrulugunu kontrol ediniz.

Isitma boélimune glg¢ saglayacak bolim: K bolim

0,7 0,75 0,8 0,84 0,9
K bdlimi M baélima

Sec¢iminizin dogru ya da yanhs oldugunu igaretleyiniz.

c¢) P ve R béliimlerinden doluluk miktari 0,5’e daha yakin olani bularak iletisim béliimiine gii¢
saglayacak boliimii belirleyiniz. Daha sonra sayi dogrusunda gostererek dogrulugunu kontrol
ediniz.

iletisim bélimiine gii¢ saglayacak bélim: P bolimi

0,4 0,46 0,49 0,5
R bolumi P balima

Sec¢iminizin dogru ya da yanhs oldugunu isaretleyiniz.
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Alper T’in kritik sistemlerini gézden gecirdiniz. Artik diger sistemleri kontrol edebilirsiniz. Bu sistemlerdeki
bazi bilgisayarlar verileri kesir, ondalik gésterim ve ylizde ile gosteriyor. istasyondaki mutfak ve uyku
odasini kontrol ederek verileri karsilastiriniz.

Mutfak

a) Mutfakta bulunan bilgisayar yiyeceklerin bulundugu konteynerlerin doluluk miktarlarini asagdidaki gibi
gosteriyor.
! Konteyner | Doluluk Miktar |

1

P 5 g

R 0,45

! s %60 g
| |
T 20

25

Konteynerlerin doluluk miktarlarini biyiikten kiiglige dogru siralayiniz.

20, 1
25>A>60>0,45>5
T>S>R>P

b) Miurettebatin; ana 6gunlerde icerigindeki protein miktari en fazla, yag miktari ise en az olan yiyecegi
yemeleri gerekiyor.

Mutfak bilgisayari tg¢ farkl yiyecegdin 100 graminda bulunan karbonhidrat, protein ve yag miktarlarini
asagidaki gibi gdsteriyor.

B yiyecegi

Karbonhidrat: %g
5.3
Protein: 5 g

AyiyeceSi ) Ya§: 0,75 g C yiyetegi

Karbonhidrat: %2,2 g : Karbonhidrat:%g

NN e 27
Protein: 2 10 g Protein: 7 g

L2
Yag: %g

Miirettebat hangi yiyecegi tercih etmelidir?

C yiyecegini tercih etmelidir.
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Uyku Odasi

Murettebatin dinlenebilmesi igin bir glinde en fazla 7% saat uyumasi gerekiyor. Uzay istasyonundaki

uyandirma sistemi, bir ginde uyumasi gereken siireden fazla uyuyanlari uyandiriyor ancak bilgisayarlarda
yasanan sorundan dolayi bu sistem calismiyor.

Asagida bazi mirettebatin uyku sureleri verilmistir.

Miirettebat Uyku siiresi(saat)

4
Met =
17

Miirettebattan hangilerinin uyandirilimasi gerektigini belirleyiniz.

8,05 > 7% — Eda uyandirilr. 7,25 < 7% — Hatice uyandiriimaz.
4 1 3 1 .

7@ > 75 — Mete uyandirilir. 6Z < 75 — Cetin uyandiriimaz.

17 1

> >7 5 Cemre uyandirilir.

g @eéerlendirme yapalim. }

Yasanan sorunlar tamamen ¢ozuldigune gére simdi Dinya ile iletisime gecilerek Alper 1 uzay istasyonunu
gelistirme ve guclendirme vakti.

a) Alper 1'de yasanan krizin tekrarlanmamasi icin yedek batarya miktarini artirmak gerekiyor. iki miihendis
asagidaki énerilerde bulunmustur.

Yedek batarya miktarini Yedek batarya miktarini
%48 artiralim. 6
8 artiralm.

Yedek batarya miktarini daha ¢ok artirmak i¢in hangi dneriyi tercih edersiniz? Gerekgenizi yaziniz.

Tercih: Yedek batarya miktarini % artiralim.

Gerekge: % > %48 oldugu icin
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b) Alper 1 uzay istasyonunda bulunan oksijen depolarindaki kalan oksijen miktarini gosteren ekranda
degisiklige gidilmesi planlanmaktadir. Asagida kullanilabilecek ekranlar verilmistir. Bu istasyondaki
oksijen depolari baslangigta tam doludur.

OKSiJEN OKSIJEN OKSiJEN
6

0,6
%60 ’ 10

Alper 1’de baslangi¢ta bulunan oksijen miktari ile kalan oksijen miktarini daha hizli karsilagtirmak
icin bu ekranlardan hangisini tercih edersiniz? Gerekgenizi yaziniz.

Ornek 6grenci cevabi:
Tercih: 1. ekran

Gerekge: Yiizde ile gbsterimde baslangigta bulunan oksijen miktari ile kalan oksijen miktari daha hizli
karsilastirilabilir.

¢) Alper 1 uzay istasyonundaki S bélimine spor salonu, atdlye ve depo yapilmasi planlanmaktadir.
Komuta merkezi asagidaki projeleri dnermistir.

, ; ine ise depo yapiimalhdir.

‘Uine spor salonu, %32’sine atolye, 0,43’Une ise depo yapilmalidir.

1. Proje: S bolimuinin %44’Gne spor salonu, 0,36’sina atdlye
3
12
3. Proje: S bolimindn 0,39’una spor salonu

2. Proje: S bolimunin

, 15 'sina atdlye, %21’ine ise depo yapilmaldir.

Atdlye icin ayrilan alanin en fazla oldugu, depo i¢in ayrilan alanin ise S bdlimune ait alanin ¢eyreginden az
oldugu proje segilecektir.

Hangi projenin sec¢ilmesi gerektigini belirleyiniz ve gerek¢enizi yaziniz.

Segilmesi gereken proje: 3. Proje

Gerekge: Atdlye icin ayrilan alanin en fazla oldugu, depo igin ayrilan alanin ise S bélimune ait alanin
ceyreginden az oldugu proje 3. projedir.
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1. Asagida verilen ifadelerden dogru olanlara (D), yanlis olanlara (Y) yaziniz.

Y | 0,5 ondalik gosterimi %50’den buyuktur.

D % kesri 0,6 ondalik gosterimine esittir.

Y % kesri 0,4 ondalik gosteriminden buyUktir.

D % kesri %75’e esittir.

D | 0,7 > %7

Yy | 0,08 ondalik gésterimi, %80’e esittir.

2. Ozdes iki sigeden A sisesinin % ’si, B sisesinin ise %75'i su ile doludur.

Buna goére hangi sisede daha ¢ok su vardir?

A— 72 =00 — %60
(5) %75 > %60 oldugu icin B sisesinde daha ¢ok su vardir.
B — %75

3. Asagidaki siralamalardan hangisi dogrudur?

A)O,71>%75>% B)%>1,7>%75
(C)%85 > 0,8 > % D) %55 > % > 05
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4. Fiyatlari ayni olan matkaplardan kirmizi olanda %indirim, sari olanda %35 indirim vardir.

Hangi matkapta daha fazla indirim vardir?

Kirmizi = % = % = %40
(10) %40 > %35 oldug@u icin kirmizi matkapta daha fazla indirim vardir.
Sari1 %35

5. Birbirine 6zdes olan yakit depolarindan A deposunun %’si, B deposunun 0,38'i ve C deposunun %60’1

doludur.

Buna gore hangi depoda daha ¢ok yakit vardir?

2 _ 40 _,
A— "5 =70g = %40

(20)
B—.038= % — %38 %60 > %40 > %38 oldudu icin C deposunda daha fazla yakit vardir.
C — %60

6. Alper 1 uzay istasyonunda bulunmasi gereken oksijen miktari en az 0,92 olarak belirlenmistir.

Su anki durum %89 olduguna gore belirlenen oksijen miktarina ulasildi mi?

0,92 = % = %92 %92 > %89 oldudu igin belirlenen oksijen miktarina ulagilamadi.

7. Alper 1’de bulunan 6zdes antenlerden A anteni %70 glgte, B anteni %gﬂgte, C anteni ise 0,85 gugcte
yayin yaplyor.
Buna goére hangi antenin yaptigi yayin daha gug¢liudiir?

A — %70
B — =15 _or5

(24%) 100 %85 > %75 > %70 oldugu icin C anteni digerlerinden daha gui¢li yayin yapar.
C—0,85=-2> - g5
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8. Asagidaki kesirleri say1 dogrusu lizerinde gostererek karsilastiriniz.

19 19 . 3 4 5 19
5 =38 5 ile4,40 < OCRERY) > = < 4,40
6 _ w36 3 o 4 6
3 10 =3,6 3,4 |Ie310 <o 34736 > 34<3 10
1 . 1 0 1 1
*20,5 = <o + + —> —_—
2 0,3 ile > 03 05 0,3 < >

9. Asagidaki kesirleri karsilagtirarak noktali yerlere “<”, “>” ve “=" sembollerinden uygun olani yaziniz.

2 < 3 0,45 ...5....%55 35 ..>.... 3,45
2 S 3

4 - 1 545..<.. 53 %25 .=, +
17 ......... 7 4 4
6,06.5... 62 15 > 015 %75 ...=.... 0,75
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