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1. TEMA
GEOMETRIK SEKILLER

MAT.5.3.1. Temel geometrik ¢izimler icin matematiksel arag ve
teknolojiden yararlanabilme
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MAT.5.3.1. Temel geometrik ¢izimler i¢cin matematiksel ara¢ ve teknolojiden yararlanabilme
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a) Nokta, dogru, dogru pargasi, i1sin, agl, gember ve dikme ¢iziminde gerekli arag ve teknolojileri tanir.

b) Nokta, dogru, dogru pargasi, i1sin, a¢i, gember ve dikmeyi olusturmak i¢in uygun olan arag ve tekno-

: lojileri belirler.

¢) Nokta, dogru, dogru pargasi, isin, agi, cember ve dikmeyi olusturmak igin uygun arag ve teknolojileri

s kullanir.

Asagida bu 6grenme ¢iktisina yonelik farkl soru tdrlerinin kullanildigi bir calisma kagidi verilmistir. Bu ¢a-
lisma kagidindaki sorularin ¢dziimiinde égrencilerin matematiksel araglari tanimasi ve kullanmasi beklen-

mektedir.
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CALISMA KAGIDI

1. Asagidaki temel geometrik gizimlerin yapilabilmesi i¢in kullanilabilecek araglan yaziniz.

Temel Geometrik Cizimler

Kullanilabilecek Araglar

Gember

Dogru Pargasi

Dogru

Acl

Dikme

2. Asagida AD dogrusu ile olusturulmus bir sekil verilmistir.

Bu sekil lizerinde yer alan temel geometrik sekillere birer 6rnek vererek sembolle gésterimlerini yaziniz.




a) A noktasindan B ve C noktalarina, D noktasindan E ve F noktalarina birer i1sin ¢iziniz.

b) Ciziminiz sonucunda olugan sekillerin adini ve sembolle gésterimlerini yaziniz.

4. Asagida cizimleri verilen geometrik sekillerin sembolle gésterimlerini dogru bir sekilde eslestiriniz.

1% ‘o a. [AB]
5 K L b. [KL]
c. cD

- C D > c. [AB
P d. RPS

e. KL
4. R . .

g. [CD]




5. Asagidaki ifadelerden dogru olanlarin karsisina “D”, yanhs olanlarin karsisina “Y” yaziniz. Yanhs

olan ifadeleri diizelterek dogrusunu yaziniz.

Bir noktadan baslayarak ayni hizada sonsuza kadar giden noktalarin olusturdugu sekle 1sin denir. ( ...... )
Cemberglz m ek Igm g O ny eku”am“r ................................................................................................ )
AQIOlgmeklgmaQIOIQerku”am“r .................................................................................................... )
Dogrupargasmm uzunlu gu 0|9u|eb" I r .............................................................................................. )
lem eglzmeklgnpergelku”am “r .................................................................................................. )

6. Asagidaki noktalardan, verilen dogrulara en kisa dogru pargasini uygun ara¢ kullanarak giziniz.

Neden bu araci kullandiginizi agiklayiniz.
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ETKINLIK RUZGARGULU OLUSTURMA

Bu etkinlikte temel geometrik sekilleri kullanarak rizgéargull olusturacagiz. Bu ruzgargulini olusturmak igin
asagidaki adimlari sirasiyla uygulayiniz.

Malzemeler
A4 kagidi, dlcusuz cetvel, cetvel, gbnye, pergel, makas, boya kalemleri, cubuk, raptiye

1. Adim: A4 kagidina kaleminizle bir nokta isaretleyerek bu noktayi O noktasi seklinde isimlendiriniz. Daha
sonra bu noktadan gegen 4 dogdru giziniz.

A

2. Adim: Bu k&gt Gzerinde merkezi O noktasi olacak bigimde bir gember giziniz. Dogrularin gemberin disinda
kalan kisimlarini siliniz. Daha sonra gember iginde kalan her bir dodru pargasina, bu dogru parca-
larinin disinda verilen A, B, C, D, E, F, G ve H noktalarindan her birinin uzunlugu 5 cm olan dikmeyi

asagidaki gibi giziniz.

A
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3.Adim: Hile A
Bile C
DileE
File G
noktalarini birlestiriniz. Birlestirdikten sonra sekil Gzerinde olusan bolgeleri istediginiz renge boya-
yiniz ve sekli makas ile kesiniz. Cubuk ile gemberin merkezini raptiye ile tutturarak rizgargulinu
olusturunuz.

Bu rtizgarguli modelinin olusturulmasini géz éntinde bulundurarak asagidaki sorulari cevaplandiriniz.

a) Riizgargiiliinii olustururken hangi adimlarda hangi temel geometrik sekilleri kullandiginizi 6zetleyiniz.

b) Bu etkinlikte hangi adimlarda hangi araglari kullandiniz? Gerekgesi ile yaziniz.
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o——NOTLAR——

Cevap anahtarina ulagmak igin
karekodu okutunuz.
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