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FB.5.3.1.1. Bitki ve hayvan hiicrelerini temel kisimlari ve 6zellikleri agisindan karsilagtirabilme
a) Bitki ve hayvan hlicrelerinin ézelliklerini belirler.
b) Bitki ve hayvan hticrelerinin benzer &zelliklerini listeler.

¢) Bitki ve hayvan hiicrelerinin farkli ézelliklerini listeler.

Kelime iligkilendirme )

J
Asagidaki tabloda verilen anahtar kavramlarin zihninizde ¢agristirdigi kelimeleri ve bu kelimelerden
olusturacaginiz ciimleleri ilgili siituna yaziniz.

Anahtar

Kavram Cagnistirdigi Kelime Ciimle

Hiicre

Bitki
Hiicresi

Hayvan
Hucresi
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Tangram

Amag: Malzemeler:
Tangram parcalari ile hucre olusturarak bit- ¢ EK 1 ve EK 2'nin renkli ¢iktisi
ki ve hayvan hicreleri arasindaki benzerlik » Makas

ve farkliliklarin pekistirilmesi « Yapistirici

Yonerge

* EK 1 ve EK 2'nin renkli ¢iktilarini aliniz.

* EK 1 ve EK 2’deki tangram parcalarini isaretli yerlerden dikkatlice kesiniz.

* EK 1 ve EK 2’deki pargalari ayri ayri birlestirerek olusturdugunuz iki farkli hiicre modelini defterinize
yapistiriniz.

* Olusturdugunuz her model farkli bir hiicre ¢esidini temsil etmektedir.

» Tangram parcalarindaki her renk farkli bir organeli temsil etmektedir.

* Etkinlik sonunda kontrol listesinde yer alan oélc¢utler kullanilarak 6grencilerin bu etkinlikte istenilen 6g-
renme ¢iktisina ulasip ulasamadigi degerlendirilecektir.

Yapilan etkinlige gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.
a. Olusturdugunuz hiicre modellerinin altina hiicre gesidini yaziniz.

Cevap:

Hayvan hucresidir. Bitki hlicresidir.

b. EK 1 ve EK 2 hiicre modellerinde kullanilan renklerin hangi organelleri temsil edebilecegini yaziniz.

EK1 EK2
Mavi: Pembe:
Pembe: Lacivert:
Lacivert: Sari:
Sart: Gri:
Gri: Yesil:
Yesil: Siyah:

Mor:
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c. Bu modellerde hangi rengin temsil ettigi organel kesinlikle bellidir? Rengi ve organeli yaziniz.

EK 2. deki.siyah.renkli.parca KIQroplast 1emsil &lmeKiSAin . ....ooe et

¢. EK 1°deki pargalarla modellediginiz hiicre gesidine sahip canlilara iki 6rnek veriniz.

OrNEK GV AR KEAI V. IS AN oo,
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EK1
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EK 2
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Kontrol listesinde yer alan ol¢iitler kullanilarak 6grencilerin bu etkinlikte istenilen 6grenme ¢iktisina

ulasip ulagsamadigi degerlendirilecektir.

FEN BILIMLERI

Kontrol Listesi

AdI-SOYadI: ..o ———

Tarih: .../.../...

Olgiitler

Evet

Hayir

1. Olusturdugu sekillerden yola ¢ikarak hticre tirtnu belirler.

2. Hucre gesitlerinde bulunan organelleri bilir.

3. Hucre gesitlerini érneklendirir.

4. Hucre cgesitleri arasindaki farkhiliklari bilir.

5. Hucre gesitleri arasindaki benzerlikleri bilir.
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Hafiza Karti \
J
4 Amag: ) /Malzemeler: A
Hucre organelleri ve gorevlerinin pekismesi  Organellerin isimlerinin yazili oldugu kartlar (EK 1)

* Organellerin gorevlerinin yazili oldugu kartlar (EK 2)

AN J

Yonerge

* EK 1 ve EK 2’nin giktilari alinir.

o Kartlar makasla isaretli yerlerinden kesilerek hazirlanir.

» Kartlar karistirilarak yazili olan kisimlari Uste gelecek sekilde masanin Uzerine diizenli bir sekilde yer-
lestirilir.

 Kartlari incelemesi igin 6grencilere kisa bir sure verilir.

¢ Daha sonra kartlar ters gevrilir.

« Ogrenciden her defasinda iki kart segmesi istenir.

« Ogrencinin sectigi kartlardaki organel ismi ve gérevi eslesirse égrenci bu kartlari alir ve yeniden iki
kart secer.

« Ogrencinin sectigi kartlarda eslesme saglanamazsa sira diger dgrenciye geger.

e Tam Kartlar eglestirildiginde oyun sona erer.

e En fazla dogru eslestirmeyi yapan 6grenci oyunu kazanmis olur.
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LizOzom

ENDOPLAZMIK
RETIKULUM

EK 1: Organellerin isimleri
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EK 2: Organellerin Gorevleri

URETIR.

E ENERJI o HUCRE iGi E
: URETIMINDEN ! *  MADDE ILETIMINDE
: SORUMLUDUR. : : GOREVLIDIR. :
. SALGI MADDELERININ ! . !
: URETIMi VE : ! SU, BESIN VE _ :
' PAKETLENMESINDE '@ '@  ATIKMADDELERI .
; GOREVLIDIR. o DEPOLAR. 5
. BESIN VE OKSIJEN . . !
: URETiLMESiNi : ! HUCRE__'Q' S|N_D!R|MDE:
. HUCRENIN iHTivaAcl ¢ ' . _ HUCRE :
' OLANPROTEiINi | | BOLUNMELERINDE
: ! ' GOREVLIDIR. :
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Kontrol listesinde verilen ifadeler kullanilarak 6grencilerin bu oyunda istenilen 6grenme giktisina ulasip
ulasamadigi degerlendirilir.

Kontrol Listesi

Ogrencinin Degerlendirme Olgiitleri

Adi Soyadi Organelin adini bilir. Organelin gérevini bilir.
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Organel Eslesmesi

N —/

Amag: Malzemeler:
Organellere ait bilgilerin eslestirile- * Organellerin isimlerinin yazili oldugu kartlar (EK 1)
rek pekistirilmesi « Organellerin gérevlerinin yazil oldugu kartlar (EK 2)

¢ Organellerin resimlerinin oldugu kartlar (EK 3)

Yonerge

» Kartlar makasla isaretli yerlerinden dikkatlice kesilir.

» Her 6grenciye bir kart verilir ve kartlari yakalarina takmalari istenir.

* Yaka karti takan 6grenciler, okulun bahg¢esinde daire seklinde dizilir.

* Bir 6grenci secilerek dairenin ortasina getirilir.

» Ortadaki 6grenci yaka kartindaki bilgiyi soyler.

* Bu bilgiyle ilgili yaka kartini tasiyan diger iki dgrenci bir adim 6ne ¢ikar.

« Ug 6grencinin tasidigi yaka kartindaki bilgiler ayni organele ait ise égretmen (iglinii birlestirerek daire-
nin digina cikartir.

« Ug 6grencinin tagidigi yaka kartindaki bilgiler ayni organele ait degil ise 6grenciler tekrar yerine geger.

e Tam 6grenciler, dogru kart eslesmelerini yapip gruplarini olusturdugunda oyun sona erer.

Etkinlik sonunda kontrol listesinde yer alan dl¢utler kullanilarak égrencilerin bu etkinlikte istenilen 6grenme
ciktisina ulagip ulasamadigr degerlendirilir.
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EK 1: Organellerin isimleri
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EK 2: Organellerin Gorevleri
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Resimleri

in

Organeller

EK3
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Kontrol listesinde verilen ifadeler kullanilarak 6grencilerin bu oyunda istenilen 6grenme giktisina ulasip
ulasamadigi degerlendirilir.

Kontrol Listesi

" o Degerlendirme Olgiitleri
Ogrencinin
Adi Soyadi Organelin adini Organelin seklini Organelin gorevini
bilir. bilir. bilir.
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Calisma Kagidi )

1. Asagidaki tabloda bir hiicreye ait yapilar ve bazi canlilarin hiicreleri numaralanarak verilmistir.
a. Bu yapilarin bulundugu hiicreleri (v) ile isaretleyiniz.

Hiicreler
Karaciger Yaprak Ispanak Goz
Hiicreye Ait Hiicresi Hiicresi Hiicresi Hiicresi
Yapilar
1. Hiicre geperi v 4
2. Hiicre zari v 4 v v
3. Sitoplazma v v v v
4. Cekirdek v v v v
5. Ribozom v 4 v v
6. Golgi cisimcigi v v v 4
7. Mitokondri v v v v
8. Lizozom v v
9. Enfioplazmlk v v % %
retikulum
10. Koful v v v v
11. Sentrozom v v
12. Kloroplast v v v

b. Hayvan ve gelismis bitki hiicrelerinin 6zelliklerini diiglinerek tablodaki yapilarin numaralarini aga-
gidaki sablona yerlestiriniz.

2,3,4,5,6,7,9ve 10

Sadece Ortak yapilar Sadece hayvan
gelismis bitki hicresine ait
hicresine ait yapilar

yapilar

= —
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2. Asagidaki kavram haritasinda bos birakilan yerleri uygun kavramlar ile doldurunuz.

O @Mit.ommri

@En..dggl.a.zmik

retikulum

kisimlarindandir.

(HUTRE}

temel
kisimlarindandir.

l _p@ @K.Igrgp!a.st
(@ Cekirdek.... j

)

l
@
1

temel
kisimlarindandr.

v

[
bulundurur.
ORGANEL

|
cesitleridir

(@ Sitoplazma...... )

(

—5% (0)Golgi gisimcig

S /Ribozom




