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1. UNITE
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VE BIZ

FB.5.1.1.1. Giineg’in yapisi ve donme hareketi ile ilgili bilgileri
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5 FEN BiLiMLERI

Ogrenme Ciktisi

Etkinlik Adi

Not

FB.5.1.1.1. Glines’in yapisi ve
donme hareketi ile ilgili bilgileri
toplayabilme

Performans
Gorevi

Bu poster galismasi sinif igi etkinlik olarak planlan-
mistir. Posterin 1 ders saatinde, sunumunun ise
bir sonraki ders saatinde yapilmasi 6nerilmektedir.
Bu poster galismasi icin dgrenciler, derse gelme-
den once gerekli hazirliklari yapmalari konusunda
bilgilendiriimelidir.

Derecelendirme dlgcegindeki kriterler dogrultusun-
da dgrencilerin 6grenme giktilarina ve streg bile-
senlerine ulasip ulasmadiklari degerlendirilmelidir.
Mutlaka her 6grenciye performans gorevi ile ilgili
geri bildirimde bulunulmalidir.

Bulmaca

Cikisi Bul

Sifreyi Bul

Bu etkinlikler konu islendikten sonra dgrencilerin
Gunes’e yonelik bilgilerini 6lgmek ve degerlendir-
mek icin kullanilabilir. Bu surecte 6grencilerin bilgi
eksiklikleri tespit edilmeli, onlara geri bildirim veril-
melidir. Eksikliklerin giderilmesi igin ise ¢esitli 63-
retim ydntem ve stratejileri uygulanarak konunun
tekrar edilmesi saglanmalidir.

Acik Uglu Sorular

Verilen acik uclu sorular kullanilarak sinifta bir
tartisma ortami olusturulabilir ve konu bu sekilde
islenebilir. Alternatif olarak, dersin sonunda 6gren-
cilerin bilgilerini degerlendirmek i¢in de bu sorular
kullanilabilir. Bu durumda, égrencilere mutlaka geri
bildirim saglanmali ve bilgi eksikliklerini gidermek
icin cesitli 6gretim yontem ve stratejilerine basvu-
rulmahdir.




FEN BILIMLERI

c) Glnes’in yapisi ve dénme hareketi hakkinda buldugu bilgileri dogrular.

¢) Glnes’in yapisi ve dénme hareketi hakkinda ulasilan bilgileri kaydeder.

FB.5.1.1.1. Giines’in yapisi ve donme hareketi ile ilgili bilgileri toplayabilme

b) Belirledigi araclari kullanarak Giines’in yapisi ve dénme hareketi hakkinda bilgileri bulur.

a) Glneg’in yapisi ve dénme hareketi ile ilgili bilgiye ulasmak icin kullanacagi araclari belirler.

Performans Gérevi]

Bu etkinlikte Gunes’in yapisi ve dénme hareketlerini gdsteren, bilimsel gerceklere dayali bir poster hazirla-
maniz ve bu posteri sinifta arkadaslariniza agiklayarak sunmaniz beklenmektedir.

Hazirladiginiz poster ve yaptiginiz sunum asagida yer alan derecelendirme dlgegine goére degerlendirile-

cektir.

DERECELENDIRME OLGEGI

Degerlendirme Olgiitleri

lyi
3)

Orta
(2)

Gelistirilmeli

(1)

1. Poster igin gerekli 6n hazirhdi yapma

2. Kavram ve bilgileri postere yeterince ve dogru aktarma

3. igerik ile uyumlu gérsel kullanma

4. Yazim ve noktalama isaretlerini dogru kullanma

5. Posterin diizeni ve gorinusu

6. Posterin amacina uygunlugu

7. Posterin yaraticilik dizeyi

8. Posterde uygun isim ya da slogan kullanma

©

. Kaynaklari kaynakcada belirtme

10. Kullanilan kaynaklarin givenilirligini agiklama

11. Verilen slirede sunumu tamamlama

12. Dinleyicilerin ilgisini gekecek sekilde sunma

13. Sunum sirasinda gelebilecek sorulara cevap verme

Genel Toplam

_2
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Bulmaca

Asagida verilen sorularin cevaplarini uygun yerlere yazarak bulmacayi tamamlayiniz.

—_

. Yeryuzindeki yasamin kaynagi olan gék cisminin adi nedir?

. Glnes Uzerinde daha koyu goériinen bolgelere verilen isim nedir?
. Glnes hangi yonde hareket eder?

. Gunes hangi hareketi yapar?

. Glnes’i olusturan maddelerin fiziksel hali nedir?

. Gunes naslil bir yapiya sahiptir?

. Gunes’in geometrik sekli nasildir?

. Gunes hangi gok cismine drnektir?

© 00 N O o A W N

. Gunes nasil bir 1sik kaynagidir?

10. Guneg’e bakarken kullandigimiz aletlerde olmasi gereken 6zellik nedir?

10 8
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Cikisi Bul }

Verilen diyagramda en listteki sorudan baslayarak ve dogru cevaplar yoniinde ilerleyerek buldugu-
nuz ¢ikisi asagidaki bosluga yaziniz.

1.Glnes’in sekli hangisidir?

Kiresel

2. Yeryuziundeki
yasamin kaynagi
hangisidir?

3. Gunes'in 6rnek
oldugu gok cismi
hangisidir?

/
( vidz ) ( Gezegen )

4. Guneg'in kendi
etrafinda yaptigi
hareket hangisidir?

A ]
(Dbnme) Golanma) G@ yi]ze)) ((;ekirdek) G’eleskop) @ikrosko@ (IS::IZ%) ( Krater)
v vy vy vy v
C2.9|k|§) C3.Q|k|§) (4.Q|k|§) CS.Q|k|§) C6.Q|k|§) C?.Qlkl$) C8.Q|k|§)

5. Glnes'in en
sicak katmani
hangisidir?

6. Glnes'i
gOérmemizi saglayan
alet hangisidir?

7. GUnes’in Uzerindeki
soguk bdlgeler
hangisidir?

E)ogru Cikis: }
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Sifreyi Bul

Verilen ciimlelerdeki bosluklara gelmesi gereken kelimeleri yaziniz.

1. Glines, m biiytiklikte bir yildizdr.
2. GlUnes Uzerindeki sicakhgi dusuk olan bolgelere CEEED m

denir.

3. Gunes'in sekli m benzer.

5. Glines de Diinya gibi mm olusur.
6. Glines’in merkezinde m bulunur.

7. Gunes, Dinya’nin EED ve CI:I:D kaynagidir.

Numaralanmis kutucuklardaki harfleri kullanarak asagidaki sifreyi bulunuz.

sive: (2o Jo) (elela (e e Cele o] o 2] )
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Acik Uglu Sorular }

Galileo, Glines Uzerindeki konumlari sabit olan Glnes lekelerini kendi yaptigi aracla kagit Gzerine distre-
rek gézlemlemistir. Belirli zaman araliklariyla yaptigi gézlemlerini asagidaki gibi ¢izmistir.

\
b
| Bir slire sonra

hii;—-r. _

a. Yapilan gozlemlerden hareketle Giines ile ilgili hangi bilgi kanitlanabilir? Agiklayiniz.

b. Siz de bu g6ézlemi yapmak isterseniz ne gibi arac¢lar kullanirsiniz? Nedenini aciklayiniz.

c. Yapilan gozlem devam ettigine gore “?” ile gosterilen kutucukta olmasi gereken ¢izimi yapiniz.
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o——NOTLAR——

Cevap anahtarina ulagmak igin
karekodu okutunuz.
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1. UNITE

GbK_YUZUNDEKi KOMSULARIMIZ
VE BIZ

FB.5.1.2.1. Ay’in 6zellikleri, donme ve dolanma hareketleri ile ilgili
bilimsel ¢cikarim yapabilme
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Ogrenme Ciktisi

Etkinlik Adi

Not

FB.5.1.2.1. Ay’in 6zellikleri, donme
ve dolanma hareketleri ile ilgili
bilimsel ¢ikarim yapabilme

Kelime
iliskilendirme

Ogrencilerin hazir bulunusluk diizeylerine gére
glcla ve zayif yonlerinin belirlenmesi i¢in bu etkin-
ligin konu islenmeden 6nce kullaniimasi onerilir.

Sinif genelinde 6grenme eksikliklerinin belirlen-
mesi igin ise bu etkinligin konu iglendikten sonra
kullaniimasi énerilir.

Dart Oyunu

Bu etkinlikte kullanilacak Tahmin Et-Gdzlemle-
Acikla tablosunun nasil doldurulacagi konusunda
o6grenciye 6nceden bilgi verilmelidir.

Her 6grencinin etkinlik dncesi ve sonrasi fikirleri ile
ilgili konustugu tartisma ortami olusturulmalidir.

Bu etkinligin konu islenmeden 6nce yapilmasi
durumunda dégrencilerin konuyu somutlastirarak
daha kolay 6grenmeleri saglanabilir. Bu etkinligin
konu islendikten sonra yapilmasi durumunda ise
konunun anlasilip anlagsiimadigi degerlendirilebilir.

Kodlama

Etkinlik kagit Gzerinde yapilacaksa tium adimlarin
cgizilerek gosterilmesi gerektigi 6grencilere hatirla-
tilmahdr.
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FB.5.1.2.1. Ay’In 6zellikleri, donme ve dolanma hareketleri ile ilgili bilimsel ¢ikarim yapabilme
a) Ay’in 6zellikleri, dénme ve dolanma hareketleri ile ilgili nitelikleri tanimlar.

b) Ay’in 6zellikleri, dénme ve dolanma hareketleri ile ilgili topladidi verileri kaydeder.

¢) Ay’in ézellikleri, dbnme ve dolanma hareketleri ile ilgili verileri degerlendirir

Kelime iIi§kiIendirme}

I. Boliim

“Ay” ile ilgili zihninizde ¢agrisim yapan kelimeleri/kavramlari 1 dakika iginde asagidaki bosluklara yaziniz.

Il. Boliim

I. Bolimde yazdiginiz kelimeleri/kavramlari kullanarak “Ay” ile ilgili anlamli birer ciimle yaziniz.
1. CUMIE:

2, UM e

3. UM e

4. CUMIE: o

B UM e




Dart Oyunu
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Amag:

Diinya ve Ay’in ylzey sekillerinin

ogrenilmesi

Malzemeler:

e 2 adet dart tahtasi

* Yeterli sayida dart oku

* Yeterli sayida balon

Bu etkinlikte yonergeye gore dizenegdi hazirlayiniz. Etkinligi yapmadan 6nce tablodaki “Tahmin Et” bélima-
nd doldurunuz. Etkinlik stresince gézlemlerinizi “Goézlemle” bolimine yaziniz. Etkinlik sonunda da “Acikla”

bolimund doldurunuz.

Yonerge:

 Biri Dinya’yi digeri Ay’l temsil eden iki dart aliniz.

* Dartlardan birinin ylzeyine sisirilmis balonlari gérseldeki gibi sabitlerken digerinde balon kullanmayi-

niz.

 Dartlara ayni kuvvette esit sayida ok atiniz.

Balonlar

Tahmin Et

1. Hangi darta daha ¢ok ok te-
mas eder?

5. Hangi dart Dinya’yi temsil
eder?

IIl. Dart

Gozlemle

Etkinlik suresince neler g6z-
lemlediniz?

Dart oklari

Acikla

. Hangi darta daha ¢ok ok te-

mas eder?

. Hangi dart Dinya’yi temsil

eder?
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Kodlama

N——

4 : N
T Hazirlanisi:

e Esit karelerden olugan ve altiya alti bdlmelendirilmis bir tabloyu
Sgkligtior?lillllekslierlyle lgili bilgilerin sinif zeminine giziniz.
Baslangi¢ noktasini belirtmek icin sag alt kdsedeki kareyi siya-
\_ ha boyayiniz. )

Kural:

Ay ile ilgili verilen ifadeler dogru ise bir birim yukari, yanhs ise dogrusunu sdyledikten sonra bir birim sola
ilerleyerek kutucuklar arasinda hareket edilecektir.

Buna gore asagida verilen tiim ifadeleri degerlendirerek en son ulastiginiz kareyi isaretleyiniz.

Ay ile ilgili ifadeler Yukari

T
1. Sekli Glines’in sekline benzerdir. Sol e

2. Isik kaynagidir.

3. Yuzeyinde gukurlar ve kraterler vardir.

4. Yasam icin uygun bir ortam vardir.

5. Dunya’dan buyuktir. 2

6. Gece ve gundiz arasindaki sicaklik 3
farki cok fazladir.

7. Hava olaylari gortlmez. 4

5

6

Baslangig
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o——NOTLAR——

Cevap anahtarina ulagmak igin
karekodu okutunuz.
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FB.5.1.2.2. Ay’in evrelerini temsil eden bilimsel model olugturabilme
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Ogrenme Ciktisi Etkinlik Adi Not

Ogretmen etkinligin nasil yapilacagini érnek bir uygula-
ma ile sinifa acikladiktan sonra etkinligi mimkun olduk-
¢a ¢ok 6grencinin yapmasini saglamalidir. Etkinligi 6g-
renciler yaparken kolun ve basin ayni dogrultuda olmasi
gerektigini hatirlatmalidir.

Sinif sartlarinin musait oldugu durumlarda bu etkinlik

.| 6grenciler gruplara ayrilarak da yapilabilir. Boylece tim
Ben Ay’in Hangi

Evresiyim? ogrencilerin etkinlik sresince aktif olmasi saglanir. Grup

etkinligi olarak planlanmasi durumunda 6grenciler derse
gelmeden 6nce gerekli hazirliklari yapmalari konusunda
bilgilendirilmelidir.

Etkinlik sonunda 6grencilerden tabloyu doldurmalari
istenmelidir. Kontrol listesi ile 6grencilerin 6grenme ¢ikti-
larina ulagip ulagsmadiklari degerlendiriimelidir. Mutlaka
her 6grenciye tablo ile ilgili geri bildirim verilmelidir.

Bu etkinligin bir ders saatinde yapilmasi énerilmektedir.
Ogretmen, sinifin zeminine gérseldeki gibi 6 kutucuk
cizdikten sonra d6grencilere oyunu kuralina gore oy-
natmalidir. Yeterli sayida 6grenci ile oyun oynandiktan
Seksek Oyunu e . .
sonra sorulari k&git tzerine cevaplamalari istenmelidir.
FB.5.1.2.2. Ay’in evrelerini Ogrencilerin tamami sorulari kagit Gzerinde cevapladik-

temsil eden bilimsel model tan sonra 6gretmen, sorularin cevabi igin oyunu tekrar
olusturabilme ogrencilerine oynatmalidir.

Bu etkinlik dersin sonunda dgrencilerin edindigi 6gren-
me ciktilarini degerlendirmek amaciyla kullanilabilir.

Her 6grencinin bireysel olarak materyali yapmasi bek-
lenmektedir. Gerekli malzemelerin getirilmesi konusun-
da 6grenciler derse gelmeden 6nce bilgilendirilmelidir.
. GUlnes’in konumuna gére Ay’in evrelerinin yerlerinin de-
Ay’in Evreleri S
gistigi vurgusu yapilr.
Materyaldeki Glines’in farkl konumlarda olmasinin
ogrencilerde kavram yanilgisina neden olmamasi igin
gerekli aciklamalar yapiimalidir.

Bu etkinlik sonucunda 6grenme hedeflerine yeterince
ulasilmadigi distndlirse konu tekrari yapiimalidir.

Calisma kagidinin égrencilerin 6grenmesine iliskin kanit
Caligma Kagidi | toplamak, dgrencilere geri bildirim vermek ve eksik 63-
renmeleri telafi etmek amaciyla kullaniimasi onerilir.

1_



a) Ay’in evrelerini temsil eden bir model énerir.

Ben Ay’in Hangi Evresiyim?}

FEN BILIMLERI

FB.5.1.2.2. Ay’in evrelerini temsil eden bilimsel model olusturabilme

b) Ay’in evrelerini temsil eden modelini yeni kanitlara bagli olarak geligtirir.

Amag:
Ay’in evrelerinin

somutlastiriimasi

-

Yonerge:

¢ Ay’l temsil eden strafor topu gubugun ucuna takiniz.

Malzemeler:

e Strafor top
e Cubuk
* |sik kaynagi

¢ A3 boyutunda kagit

¢ Sekil 1'de harflerle gosterilen konumlari kagidin Gizerine giziniz.

¢ Cizdiginiz kagidi karanlik bir ortamda Sekil 2'deki gibi zemine koyunuz.
¢ Zemindeki kagidin merkezinde Sekil 2'deki gibi durunuz.

¢ Gulnes'i temsil eden isik kaynagini 1 metre uzaginiza yerlestiriniz.

e Saat yoniunln tersine dénmeye baslayiniz.

C
G B
D A
E G
F
Sekil 1

Gozlemlediginiz evrelerin isimleri ve sekilleri ile ilgili agagidaki tabloyu doldurunuz.

Harflerle gosterilen konumlarda durarak Ay’in aydinlatiimis bolgelerini gézlemleyiniz.

<

0
rﬂ
L
[}

Sekil 2

~

Ay’in Konumlari

A B c c

D

Evrenin
Ismi

Evrenin
Sekli
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Kontrol listesinde verilen ifadeler kullanilarak 6grencinin bu etkinlikle istenilen 6grenme cgiktisina ulasip
ulasamadigi degerlendirilecektir.

Kontrol Listesi

Ogrencinin
Adi Soyadi

Degerlendirme Olgiitleri

Evrenin ismini bilir.

Evrenin seklini bilir.

10

1"

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25
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Seksek Oyunu }

4 )

Amag: Yonerge:

Ay’in ana evrelerinin
Oyun igin yere art arda gelecek sekilde alti

kutucuk cgizerek numaralandiriniz.

- J

pekistiriimesi

Kurallar:

* Her bir kutucuk Ay’in ana evrelerinden birini temsil eder.
e Birbirini takip eden iki kutucuk arasinda 7 giin oldugu kabul edilir.
« ik kutucuga tek ayak iizerinde ziplandiginda Ay’in herhangi bir ana evresi sdylenir.

* Her ziplayista bir sonraki ana evre sdylenerek 6. kutucuga kadar ilerlenir.

Buna gore asagidaki sorularn cevaplayiniz.

a. ilk ziplayista séylenilen evre dolunay ise 4. kutucukta sdylenmesi gereken evrenin ismini yaza-
rak seklini ¢iziniz.

b. 6. kutucukta soylenilen evre ilk dordiin ise 4. kutucukta sdylenmesi gereken evrenin ismini ya-
zarak seklini ¢iziniz.

c. 3. kutucukta soylenilen evre yeni ay ise ilk ve son kutucuklarda séylenmesi gereken evrelerin
ismini yazarak sekillerini giziniz.

¢. 5. kutucukta sdylenilen evre son dordiin ise 2. kutucukta soylenmesi gereken evreyi belirleyiniz.
Bu evreyi Giines, Diinya ve Ay’l olmasi gereken konumlarda gizerek gosteriniz.

_4
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Ay’In Evreleri 1

)

4 )
Amag: Malzemeler:
Ay’in Dlnya etrafindaki * Ek 1 ve Ek 2’de verilen gorseller
kgnumlarln_a gore evrelerinin « Hamur yapistirici
gbzlenmesi

* Makas
- J

Yonerge:

* Ek 1 ve Ek 2'deki sayfalarin ¢iktilarini aliniz.

Ek 1’deki gok cisimlerini kesik cizgi ile gosterilen kisimlardan kesiniz.
» Dunya'yl Ek 2’de gdsterilen yere yapistiriniz.
* GuUnes’i Ek 2’de belirtilen noktalara sirasi ile yapistirarak iki farkl dizilim elde ediniz.

* DuUnya’nin Gunes etrafindaki hareketine gére Ay’in evrelerini numaralandirilan bosluklara yapistiriniz.

Hazirladiginiz materyali kullanarak asagidaki sorulari cevaplayiniz.

a. Giines’i yapistirdiginiz noktaya gore dolunay evresinin goézlendigi numarayi yaziniz.
b. Glines’i yapistirdiginiz noktaya gore ilk dérdiin evresinin gézlendigi numarayi yaziniz.
c. Ay, 7 numarali evreden 1 numarali evreye kag¢ gilinde geger?

¢. Ay’in ana evreleri hangi numaralar ile goésterilmistir?

d. Ay’in ara evreleri hangi numaralar ile gosterilmistir?

e. Giines K noktasinda iken 3 numarali evreyi goren bir kiginin 2 hafta sonra gordiigii evrenin seklini

giziniz.

f. Giuines’i yapistirdiginiz noktalara gére Ay 5 numarada iken gozlenen evrelerin adini yazarak sekil-

lerini giziniz.

5_
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Kontrol listesinde verilen ifadeler kullanilarak 6grencinin bu etkinlikle istenilen 6grenme giktisina

ulasip ulagsamadigi degerlendirilecektir.

FEN BILIMLERI

Kontrol Listesi

Adi: e Soyadi: ..o

Tarih: .../.../...

Olgiitler

Evet

Hayir

1. Materyal icin gerekli malzemeleri getirdi.

2. Materyal slresince temiz, tertipli ve diizenli calisti.

3. Seklini gordigu evrenin ismini dogru soyledi.

4. istenen evrenin seklini dogru gosterdi.

5. Ay'in Dinya yoéringesindeki konumuna gore evresini bildi.

6. Ay'In ana ve ara evreleri birbirinden ayirt etti.

7. Ay'In ana evreleri arasinda gegen sureyi bildi.

8. Materyali zamaninda bitirdi.

9. Dinya’nin Glnes etrafindaki hareketine goére evreleri
dogdru siraladi.
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Calisma Kagidi }

1. Dinya’nin dolanma duzlemindeki ve Ay’in Dlnya etrafindaki farkli konumlari numaralanarak asagidaki se-
kilde verilmigtir.
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Verilen sekilden yararlanarak agsagidaki sorulari cevaplayiniz.

a. ik dordiin evresi kag numarali konumlarda goriilir?  ......ccceeeeeevevereeeseseceseennns
b. Son dordiin evresi kag numarali konumlarda goriliir? .........cccoovvrrreeernescecccnnes
c. Yeni ay evresi ka¢g numarali konumlarda goruliir? ..
¢. Dolunay evresi kag numarali konumlarda gorilir? ...

d. 5 Subat’ta Ay 1 numarali konumda ise en yakin hangi tarihte 4 numarali konumda bulunur?

e. Ay 13 Haziran’da dolunay evresinde ise bunu takip eden ilk yeni ay evresinin hangi tarihte gézlene-
bilecegini ve Ay’in bulunabilecegi konumlari yaziniz.

f. Ay 1 numarali konumdayken goézlenen evrenin seklini gizerek adini yaziniz.

d. Ay 4 numarali konumdayken gozlenen evrenin seklini gizerek adini yaziniz.

d. Ay 5 numarali konumdayken gozlenen evrenin seklini gizerek adini yaziniz.

. —



FEN BILIMLERI

2. 13 Subat’ta Ay son dordiin evresinde ise asagida verilen tarihlerde Ay’in hangi evreleri gézlenir?
Cizerek gosteriniz.

31 Ocak 6 Subat

20 Subat

3. Bir 8grenci farkl mevsimlerde Ay’i g6zlemleyerek bir Ay ginligu olugsturmustur. Asagida 6grencinin yaptigi
gOzlemlerde art arda gelen ana evrelerden bazilarinin isimleri ve sekilleri verilmistir.

Tabloyu inceleyerek diger gozlenen evreleri tamamlayiniz.

1.Gozlenen 2. Gozlenen 3.Gozlenen 4.Gozlenen 5.Gozlenen 6. Gozlenen
Evre Evre Evre Evre Evre Evre
ilk dérdiin

S

©
L

©
]
=
Dolunay

3
>

s Son dordin

<

©

Rl

c

o

»

Yeni ay

24
X
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o——NOTLAR——

Cevap anahtarina ulagmak igin r
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karekodu okutunuz.
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1. UNITE

GbK_YUZUNDEKi KOMSULARIMIZ
VE BIZ

FB.5.1.3.1. Giines, Diinya ve Ay’in birbirlerine gére hareketlerini ve
hacimsel biiyiikliiklerini temsil eden bilimsel model olusturabilme

- TTT—
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Ogrenme Ciktisi Etkinlik Adi

Not

Diinyamiz
ve
Komsulan

FB.5.1.3.1. Giines, Diinya

ve Ay’in birbirlerine gore
hareketlerini ve hacimsel
buytikluklerini temsil eden
bilimsel model olusturabilme

Bu model olusturma galismasi sinif ici etkinlik
olarak planlanmistir. Modelin 1 ders saatinde ya-
pilmasi 6nerilmektedir. Bu model olusturma calis-
masi igin égrenciler, derse gelmeden dnce gerekli
malzemeleri getirmeleri konusunda bilgilendirilme-
lidir.

Ogrencilerin yaptigi modelin agsagidaki model gibi
olmasi beklenmektedir.

Dawga

Giunes

Y

Derecelendirme 6lgegindeki kriterler dogrultusun-
da dgrencilerin 6grenme c¢iktisina ulasip ulagama-
diklari degerlendirilmelidir. Mutlaka her 6grenciye
yaptigi model ile ilgili geri bildirimde bulunulmali-
dir.

Ben Kimim?

Bu etkinlik, 6grencilerin Diinya, Gilines ve Ay’in
hareketleri hakkindaki bilgilerini degerlendirmeyi
hedeflemektedir. Verilen kartlarda gok cisimlerine
ait yalnizca bir ipucu bulunmaktadir. Ogrencilerden
bu ipucunu temel alarak kartlarin hangi gok cis-
mine ait oldugunu belirlemeleri ve eksik bilgileri
doldurmalari beklenmektedir.

Bu etkinlik dersin basinda 63rencilerin temel ka-
bullerini (Ogrencilerin tinite, tema ya da 6grenme
alani ile ilgili ihtiyag duyacagi 6n 6grenmeleri)
aciga cikartmak, dersin etkililigini ve 6grenme ¢ik-
tilarini dederlendirmek igin de kullanilabilir. Hatta
bu etkinlik hem dersin basinda hem de sonunda
kullanilabilir. Ogretmen, dgrencilerin ihtiyaclarin
ve sinifin genel yapisini dikkate alarak etkinligin
hangi asamada kullanilacagina karar vermelidir.

1_
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Dogru mu?/
Yanhs mi?

Bu etkinlik, 6grencilerin Dinya, Gunes ve Ay’in
hareketleri hakkindaki bilgilerini dolanma dizlemi
gorseli Uzerinden degerlendirmeyi amaclamakta-
dir. Ogrenciler, yanhs bulduklari cimlelerin dogru-
larini ilgili alanlara yazmalidir. Bu yontemle dogru
yanlis testlerinin sinirliliklarindan olan sans basa-
risi olasihgi azalir. Ogrencilerin dogru cevaplari
yazip yazmadigi kontrol edilmeli ve bu bilgilerin
eksiksiz bir sekilde yazildigindan emin olunmalidir.

Anlam Co6ziimleme

Anlam ¢6ztimleme 1’i doldurduktan sonra 6grenci-
lere geri bildirim verilmelidir. Verilen geri bildirimin
ardindan, dgrencilerden Anlam ¢6zimleme 2'yi
doldurmalari istenmelidir. Bu etkinlikler sonucun-

1-2
da da 6grenme ciktisina ulasilamadigi disundlar-
se ek 6grenme yontemleri ve stratejileri ile ders
yeniden planlanmahdir.
Bu Unitenin sonunda 6grencilerin 6grenmesine
Unite iliskin kanit toplamak, égrencilere geri bildirim ver-

Degerlendirme

mek ve eksik 6grenmeleri telafi etmek amaciyla
kullaniimasi énerilir.
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FB.5.1.3.1. Giines, Diinya ve Ay’In birbirlerine gore hareketlerini ve hacimsel biiyiikliiklerini tem-
sil eden bilimsel model olugturabilme

a) Gines, Diinya ve Ay’in birbirlerine gbre hareketlerini ve bliylikliiklerini temsil eden bir model bnerir.

b) Gines, Diinya ve Ay’in birbirlerine gére hareketlerini ve biyiikliiklerini temsil eden modelini yeni
kanitlara gére gelistirir

Diinyamiz ve Kom§ular|\

)

(" ) /Malzemeler: A
Amag:

Glnes, Dinya ve Ay’in birbirine
gore hareketlerinin ve hacimsel
blyukldklerinin model Uzerinde

gosterilmesi Renkii Kart MO K Rapfi Muk Serit
enkli Karton akas aptiye ukavva Seri
\ VARN Py Y,
Ydnerge:

* GOk cisimlerinin hacimsel bUyUklukleri arasindaki iligkiyi g6z énunde bulundurarak kartonlardan dai-
reler kesiniz.

» Kestiginiz daireler hangi gok cismini temsil ediyorsa o gok cisminin adini dairelerin lizerine yaziniz.
» Kisa ve uzun seritleri raptiye ile Dinya’nin arkasina tutturunuz.
* Kisa seridin ucuna Ay’l, uzun seridin ucuna ise Gunes'i sabitleyiniz.

e TUm pargalarin serbestce donmesine dikkat ediniz.

Yoénerge dogrultusunda hazirladiginiz model ile asagidaki uygulamalari yapiniz.

* Varsa gok cisimlerinin yaptigi dénme hareketlerini ve ydnlerini model Uzerinde gdsteriniz.

* Varsa gok cisimlerinin yaptigi dolanma hareketlerini ve yonlerini model Uzerinde gdsteriniz.

Hazirladiginiz model ve yapacaginiz uygulamalar asagida yer alan dlcek ile degerlendirilecektir.
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Degerlendirme Olgegi

Olgiitler

Gelistirilmeli
(1 Puan)

Orta
(2 Puan)

lyi
(3 Puan)

Genel
Degerlendirme

Yapim Asamasi

Model yonergeye
uygun bir sekilde
olusturulmamistir.

Modelde yénerge-
nin bazi maddeleri-
ne uyulmamistir.

Model yonergeye
uygun bir sekilde
olusturulmustur.

Modelin
Dogrulugu

Olusturulan mo-
delde gok cisimleri
arasindaki buyuklik
iliskisi hatahdir.

Olusturulan mo-
delde gok cisimleri
arasindaki blyuk-
IUK iligkisi kismen

dogrudur.

Olusturulan mo-
delde gok cisimleri
arasindaki buyuklik
dogrudur.

Estetik

Modelin gorseli
gelisigtzel
hazirlanmistir.

Modelin gorseli ge-
nel hatlariyla guzel
hazirlanmigtir.

Modelin gorseli,
en ince ayrintilari
yansitacak sekilde

hazirlanmistir.

Uygulama

Model tzerinde
istenilen uygulama-
lar gergeklestirile-
memigtir.

Model Gzerinde is-

tenilen uygulamalar

kismen gerceklesti-
rilmistir.

Model tzerinde is-
tenilen uygulamalar
tamamen gergek-
lestirilmistir.
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Ben Kimim? )

Dinya, Gunes ve Ay ile ilgili bazi bilgilerin istendigi kartlar asagida verilmistir.

Bu kartlardaki bosluklari doldurunuz.

( N
l. Gok Cismine Ait Kart
1. Hareket
(Gok Cisminin Ad: A
\_ /
(Hareket Sekli: Dénme )
\_ J
(Hareket Yonii: h
\_ J
(Hareket Siiresi: )
& Y

Il. Gok Cismine Ait Kart Il. Gok Cismine Ait Kart
1. Hareket 2. Hareket

GOk Cisminin Adi: GOk Cisminin Adi:

Hareket Sekli : Hareket Sekli :

Hareket Yonii: Hareket Yonii:

Hareket Siresi: Hareket Siiresi: 1 yil

lll. Gok Cismine Ait Kart Ill. Gok Cismine Ait Kart lll. Gok Cismine Ait Kart

1. Hareket

2. Hareket 3. Hareket

GOk Cisminin Adi: Gok Cisminin Adi: GOk Cisminin Adi:

Hareket Sekli : Hareket Sekli : Hareket Sekli :
Hareket Yonui : Hareket Yonii: Hareket Yonii:
Hareket Siiresi: Yaklasik Hareket Siiresi: Hareket Siiresi:

27 giin
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Dogru mu? / Yanhs ml?]
Ay’in yaptigi dolanma hareketlerinin yoriingeleri asagidaki sekilde verilmistir. Bu yoriingeler lizerinde bazi

yonler numaralanmis oklar ile gosterilmigtir.
---------------------- - 3
K el 1
| " @ &
. et g 2
4

Verilen sekle gore asagidaki dogru/yanlis tablosunu doldurunuz. Yanlis oldugunu disiindigiiniz
Dogru Yanhsg

ifadenin dogrusunu altindaki bosluklara yaziniz.
Ay’la ilgili ifadeler

a. 1 ydénunde Dulnya etrafinda dolanma hareketi yapar.

f. Dlnya ile birlikte 4 yéninde Gulines etrafinda bir tur dolanma hareketi yaptigin-

da gecen slre yaklasik 365 gundur.
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Anlam Coziimleme )

1. Giines, Diinya ve Ay’in hacimsel biytkliikleri ve hareket yonleri ile ilgili asagidaki tabloda uygun

yerleri (V) ile igaretleyiniz.

incelenecek Nitelikler

Giines

Diinya

Ay

Hacimsel Biiyiikliikleri Temsil Eden
Nesneler

®

£ JU

. L]
E .--(---‘
0
>=
[}

. L]
:0 “ama -
o >
=
@ RTLELLLT o
:g .--‘---‘
>
©
£
s ‘:_-----.:.
3 -..)—I
(]




2. Tabloda verilen ifadeler hangi gok cismine ait ise onun altindaki kutucuga (v) isareti koyunuz.

FEN BILIMLERI

ifadeler

Gok Cisimleri

Diinya

Giines

Ay

a. Dudnya‘nin etrafinda dolanir.

b. Glines'’in etrafinda dolanir.

c. Donme hareketi yapar.

¢. Saat yonunun tersine doner.

d. Dolanma hareketi yapar.

e. iglerindeki en bliyiik gok cismidir.

f. Iglerindeki en kiiciik gok cismidir.

g. Ug farkli hareketi vardir.




Unite Degerlendirme )

1. Bir 6grenci Glines, Diinya ve Ay’in hacimsel blyukltklerini ve hareketlerini gostermek icin asagidaki modeli

hazirlamistir.
pmmemea jemsee., Gines
-..(_..- .._(__.-
Ay Diinya
K Kolu
L Kolu
Yapilan modelde hata vardir:  Evet |:| Hayir |:|

Cevabinizin nedenini agiklayarak yaziniz.
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2. Asagidaki kavram haritasini bos birakilan yerlere uygun kelimeleri yazarak tamamlayiniz.

o } Uzerindeki
Yéniinde déner. soguk bolgelerdir,

Etrafinda dolanir.

Dénme
hareketinin
tamamlandigi
siredir.

Kendi etrafinda
doénmesiyle
olusur.

En yakin
komsusudur.

Tamaminin
gorindugu
evredir.

Gorunmedigi
evredir.

Evresinden Evresinden ¢
hafta énce

goriinen evredir,

sonraki ana
evredir.
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3. Asagida Gunes, Dinya ve Ay’'in hareketleri ve 6zellikleri ile ilgili bir kodlama etkinligi verilmistir.
Bu etkinlikte;
» Tablo 1’de gok cisimlerine ait bazi bilgiler, Tablo 2’de ise gok cisimlerinin kodlama alaninda kullanila-
cak hareket yonleri verilmigtir.
» Tablo 1’de verilen bilgilerin hangi gék cismine ait oldugu karsisindaki bosluga yazilacaktir.

* Tablo 1’de elde ettigimiz gok cisimlerinin siralamasina gore Tablo 2’deki hareket yonleri dogrultusunda
ilerlenerek kodlama alaninda gdsterilecektir.

Ait Oldugu

Bilgi Gok Cismi

. Dinya’nin uydusudur.

. Gece ve gundiz sicaklik farki gok fazladir.

. Dinya’dan kutle ve ¢ap olarak ¢ok buyuktur.

. Yeryuzindeki yagsamin kaynagidir.

. Atmosferi ¢cok incedir.

. Dogal i1sik kaynagi degildir. Glines’ten gelen
1S1g1 yansitir.

7. Kendi etrafindaki dénme hareketini 24 saatte

tamamlar.
8. Duinya’dan kltle ve gap olarak ¢ok kiguktdr. G6k Cisimleri Hareket Yénleri

9. Isi ve 1s1k kaynagidir. Giines
10. Orta buyukltkte bir yildizdir. T

1. K?ndi etrafindaki dénme hareketini 27,3 Dinya
glinde tamamlar.

12. Ug farkli hareketi vardir.
Ay

13. Dolanma hareketi sonucunda mevsimler —_—
olusur.

O WIN|—=

Tablo 1 Tablo 2

Buna gore baslangi¢ noktasindan ¢ikis noktasina kadar izlenen yolu asagidaki kodlama alaninda
gosteriniz.

Baslangig

Kodlama Alani

. —
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4. Asagida Gines, Dinya ve Ay ile ilgili bilgiler numaralanmig kutucuklarda verilmistir.

Dogal Yagis, riizgar Yﬂzeyinde_ .
bir 151k gibi meteorolojik koyu renkli sekﬁ:&zdir
kaynagidr. olaylar goéruldr. I?klele_r :
gézlenir.
4 4 4 J
@ \E 6) \E 7) \E 8) <
Krater ad Atmosferi St d(?;caer;/:m da Kendi etrafinda
verilen gukurlarla cok incedir. sicaklik farki dénme hareketi
ylzeyi kaplanmistir. R —— yapar.
N J J J J
O
yasamin ersine gonme bir yildizdir.
kaynagidir. hareketi yapar. 24 saatte
tamamlar.
. N N N

Kutucuk numaralarini kullanarak agagidaki sorulara cevap veriniz.

a. Ay ile ilgili bilgiler hangi kutucuklarda bulunmaktadir?

b. Diinya ile ilgili bilgiler hangi kutucuklarda bulunmaktadir?

c. Giines ile ilgili bilgiler hangi kutucuklarda bulunmaktadir?

¢. Bu gok cisimlerinin ortak 6zellikleri hangi kutucuklarda bulunmaktadir?
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o——NOTLAR——

Cevap anahtarina ulagmak igin
karekodu okutunuz.

N
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2. UNITE




FB.5.2.1.1. Kuvveti biyukliugi ile tanimlayabilme

a) Kuvvetin niteliklerini tanimlar.
b) Kuvvetin biiyikligiini dinamometre ile dlger.

¢) Kuvvetin blydkligtini Newton (N) birimi ile tanimlar.

Dinamometrenin Nitelikleri)

Amag:
Dinamometrelerin niteliklerinin gézlemlenmesi

4 Malzemeler: )
Dinamometreler 1.yay 2.yay
2N 5N 10N
« - Kesit al 3 Kesit al 5
esit alani: 3 mm Kesit alani: 5 mm
\ Y,
Yonerge:

1. agsama: Sinifa getirilen seffaf dinamometreleri inceleyerek asagidaki tabloyu doldurunuz.

Dinamometrelerin ortak dzellikleri |

Dinamometrelerin farkl 8zellikleri | e

2. asama: Yaylarin ucuna agirliklari teker teker asarak yaylarda meydana gelen uzama miktarlarini cetvel
ile dlglp asagidaki tabloyu doldurunuz.

1. Yaydaki Uzama Miktari 2. Yaydaki Uzama Miktari

2N

Agirhik

10N

_




<™
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3. asama: K ve L dinamometrelerine 5 N’lik bir agirlik asildiginda dinamometrelerdeki uzama miktarini 6lgu-
nuz.

K dinamometresindeki uzama miktari: ...

L dinamometresindeki uzama miktari: ............ooiiieeiiiii i

4. asama: K ve L dinamometrelerinde 1 ve 2. yaylardan hangisi kullaniimis olabilir?

Yapilan bu etkinlikten hareketle yaylarin uzama miktarini etkileyen faktorlerle ilgili gikarimlarinizi yaziniz.




Yaylari inceliyorum

N
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4 b Malzemeler: A
P R S
Amag:
Dinamometrelerde kullanila-
cak yay kalinhiginin belirlen-
mesi
Yayin kesit Yayin kesit Yayin kesit
\_ /) \_ alani1mm  alani: 3 mm alani: 5 mm J
Yonerge:

Ayni cins ve esit uzunlukta olan P, R ve S yaylarini inceleyiniz. Daha sonra asagidaki diyagramda verilen

basamaklari takip ederek etkinligi tam

1. Tahmin

Kalem kutunuzu
yaylarin ucuna taktigi-
nizda yaylarda meyda-
na gelecek uzama
miktarini tahmin
ederek karsilastiriniz.

amlayiniz.

3. Degerlendirme

Kalem kutunuzu
yaylarin ucuna taktigi-
nizda yaylarda meyda-
na gelen uzama
miktarlarini karsilastiri-
niz.

2.Uygulama

Kalem kutunuzu
yaylarin ucuna taktigi-
nizda meydana gelen
uzama miktarlarini
olcerek yaziniz.
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Yapilan etkinlige gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

a. Siz dinamometre iireticisi bir firma sahibi olsaydiniz en hassas 6l¢limi yapabilen dinamometreyi
uiretmek icin etkinlikteki yaylardan hangisini kullanirdiniz? Nedenini agiklayiniz.

b. R yayinin kullanildigi dinamometrenin 10 N ile 20 N degeri arasindaki kuvvetleri 6l¢tiiglinii dugu-
niirseniz, 30 N ile 35 N degerleri arasindaki kuvveti 6lgebilecek dinamometre iiretmek i¢cin hangi
yay1 kullanmalisiniz? Nedenini agiklayiniz.

c. Asagidaki grafikte I, Il, Il ve IV numarali cisimlerin agirliklari verilmistir. I. cisim S yay! kullanilarak yapilan
dinamometre ile dlglildigiinde yay 2 cm uzamistir.

Agirlik (N)
A

L0
c]0 )

tal

» Cisimler

Il, ll ve IV numarali cisimlerin bu dinamometrede meydana getirdigi uzama miktarlarini yazarak bii-
yukten kiiglige dogru siralayiniz.
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Bulmaca

N

Asagidaki sorularin cevaplarini uygun yerlere yazarak bulmacayi tamamlayiniz.

1. Kuvvetin blyUklaginu olgen alet

2. Kuvvetin blyUkliguni ifade ederken kullanilan birim
3. Dinamometrenin iginde kullanilan maddenin 6zelligi
4. Cisimleri yavaslatan, hizlandiran veya durduran etki

5. Ayni cins yaylarin esnekligini belirleyen 6zellik

@
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Dogru mu? / Yanhs mi? }

K ve L dinamometrelerinde, uygulanan kuvvete gére uzama miktarini gésteren grafikler asagida verilmistir.

Uzama Miktari (cm) Uzama Miktari (cm)

8r—r—i— —1— & 24— =1 1= =&
[ [ [ [ [ [ [ [

Cl e 7 A 8- - A7
[ | [ | [ | [ |
Ar- AT L i
Y IR A N B 6l - _1_ _1_ I
[ [ [ [ [ [ [ [

L_L L1 3 Kyyvet (N) L_L L1 3 Kyyvet (N)
0 10 20 30 40 0 10 20 30 40
K dinamometresi L dinamometresi

K ve L dinamometreleri ile ilgili agsagidaki ifadelerin dogru mu yanlis mi oldugunu degerlendiriniz.
Yanhs oldugunu diisiindiigiiniiz ifadenin dogrusunu altindaki bosluklara yaziniz.

ifadeler Dogru Yanhs

1. L'nin élcemedidi butin kuvvetleri K dlcebilir.

5. Dinamometrelerin esit miktarda uzamasi igin L'ye daha fazla kuvvet uygulan-
malhdir.

6. L'deki yayin esnekliginin bozulmasina neden olan en kiicik kuvvet K'nin de
esnekligini bozar.




Calisma Kagidi

N——

1. Asagida A, B, C ve D dinamometreleri verilmistir.

Buna gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

a. 30 N’lik bir cisim hangi dinamometreler ile dlgiilebilir? Agiklayiniz.

b. 15 N’lik bir cisim élguldiigiinde hangi dinamometrelerdeki yayin esnekligi bozulur? Agiklayiniz.

c. En hassas olgiim hangi dinamometre ile yapilir? Agiklayiniz.

¢. Esit agirhiklar asildiginda dinamometrelerde meydana gelen uzama miktarlarini bilyiikten kiicuige
dogru siralayiniz.




ST
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d. A, B, C ve D dinamometrelerine sirasiyla |, Il, lll ve IV numaral agirliklar asildiginda dinamometre-
lerde esit miktarda uzama goézlendigine gore asilan agirliklar biiytikten kiiglige dogru siralayiniz.

e. B dinamometresinin esnekligini bozan minimum kuvvet hangi dinamometreler ile olguilebilir?
Aciklayiniz.

f. Dinamometrelerde kullanilan yaylarin kalinliklarini biiyiikten kiigiige dogru siralayiniz.

d. Bir bolmesi digerlerine gore daha az agirlik 6lgcen dinamometre hangisidir? Agiklayiniz.
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. B, F, Hve Z dinamometrelerine egit buyuklukte bir agirlik asildiginda dinamometrelerde meydana gelen
uzama miktarlar asagidaki grafikte verilmistir.

Uzama Miktari (cm)
A

5] —

12
([1] S
8 o

» Dinamometre

Buna gore dinamometrelerdeki uzama miktarinin esit olmasi i¢in dinamometrelere sirasi ile asilacak
I, I, lll, ve IV numaral cisimlerin agirliklarini grafik gizerek gosteriniz.
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o——NOTLAR——

Cevap anahtarina ulagmak igin
karekodu okutunuz.

[=]:
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2. UNITE
KUVVETI TANIYALIM

FB.5.2.1.2. Basit ara¢ gerecler kullanarak bir dinamometre modeli
tasarlayabilme

- TTT—
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FB.5.2.1.2. Basit ara¢ geregler kullanarak bir dinamometre modeli tasarlayabilme
a) Basit aracg gerecler kullanarak bir dinamometre modeli énerir.

b) Tasarladigi dinamometre modelini yeni kanitlara gére geligtirir.

Uygun Yayi Segiyorum J

- N
Amag: Malzemeler:
Olgmek istenilen kuvvetin blyuklu- 1. Grup agurliklar 2. Grup agirliklar g 9
gune uygun dinamometre yayinin
secilmesi ve kullaniimasi Cengel
20N 30N 40N 3N 4N 5N ince Kalin :

\_ D2 EY Cetvel

Yonerge

Olgmek istenilen kuvvetin biyikligiine uygun yay! segmek icin asamalari asagida verilen etkinlik yapila-
caktir.

. Asama:

« Olgmek istediginiz agirlik grubunu seginiz.
* Bu agirhk grubunu 6lcebilecegini disiindiguniz yayi seginiz.
* Cengelleri kullanarak yayi 6lgiim yapabileceginiz bir hale getiriniz.

* Sectiginiz agirliklari teker teker yayin ucuna taktiginiz gengele asarak her bir agirlik igin yayda mey-
dana gelen uzama miktarlarini dl¢tiiniz.

« Olglim sonuglarinizi asagidaki tabloya yaziniz.

Olgiim Segilen Agirlik Yaydaki Uzama Miktari
1

2
3

Not: Olgiimlerinizi tamamlayamadan yayinizin esnekligi bozulduysa ya da 6lgiim yaparken yaydaki

uzama miktarini gdézlemlemekte zorlandiysaniz diger yayi kullanarak etkinligi tekrarlayiniz.

¢ Kullandiginiz yayin diger agirlik grubunu élgmeye uygun olup olmadigini aciklayiniz.




Il. Asama:

FEN BILIMLERI

* Sectiginiz yay ile gevrenizdeki 3 cismin agirliklarini dlgerek yaydaki uzama miktarlarini agagidaki tab-
loya yaziniz. Daha 6nceki tabloda not ettiginiz uzama miktarlarini g6z énunde bulundurarak segctiginiz

cisimlerin agirliklarini yaklasik olarak tahmin ediniz.

Olgiim Secgilen Cisim Yaydaki Uzama Miktari

Tahmini Agirhk

1

2

Kontrol listesinde yer alan ol¢iitler kullanilarak 6grencilerin bu etkinlikte istenilen 6grenme ¢iktisina ula-

sip ulasamadigi degerlendirilecektir.

Kontrol Listesi

/X | ST oY Lo |

Tarih: ...[...I...

Olgiitler

Evet

Hayir

1. Amacina uygun yay!i segcti.

2. Sectigi yay ile uygun agirhklari 6lgta.

3. . asama sonundaki istenilen agiklamayi dogru bir sekilde yapti.

4. Sectigi cisimlerin agirliklarini yaklasik olarak hesapladi.
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Kendi Dinamometremi Tasarllyorum\

)

Bir K cisminin agirhdi B ve C dinamometrelerindeki yaylarin esnekligini bozarken A dinamometresiyle 6lgu-
lebilmektedir. Kullanilan A, B ve C dinamometrelerine ait bazi 6zellikler asagidaki tabloda verilmistir.

Dinamometre
Ozellikler A B C
Bolme Sayisi 10 10 10
Bir Bélmenin Olgtiigii Deger (N) 5 1 2
Yayin Kesit Alani (mm?) 10 1 4

Maksimum, K cisminin agirligi kadar kuvvet dlgebilen bir dinamometre tasarlamaniz istenmektedir.

Buna gore tasarlaginiz dinamometreye ait bilgileri agagidaki tabloya yaziniz.

Tasarlanacak Dinamometrenin Ozellikleri

Bolme Sayisi

Bir Bélmenin Olgtiigii Deger (N)

Olgecegi Maksimum Agirlik (N)

Yayin Kesit Alani (mm?)
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Calisma Kagidi )

1. 10 bélmeli I, Il ve Il numaral dinamometrelere A cismi asildiginda uzama miktarlari asagida gosterilmistir.

Buna gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

a. Sadece | numarali dinamometreden daha hassas 6l¢iim yapan bir dinamometrenin 6zellikleri ne-
ler oimalidir? Agiklayarak yaziniz.

b. Bu dinamometreler bir seferde en fazla kag tane A cismini olgebilir?
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. Esit bolmelendirilmis A ve B dinamometrelerine K ve T cisimleri asildiinda meydana gelen uzama miktarla-
ri ve A dinamometresinin 6zellikleri agagida verilmistir.

A dinamometresi:

A

Bdlme sayisi: 10
Maksimum Olcebilecegi agirlik: 40 N

Yayin kesit alani: 3 mm?

Buna gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

a. K cisminin agirhigi nedir?

b. B dinamometresi tek seferde 5 tane K cisminin agirhgini élgebilir mi? Agiklayiniz.

c. A dinamometresinden daha hassas 6lgiim yapabilen bir dinamometrede kullanilacak yayin kesit alani
kag mm? olabilir? Aciklayiniz.
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o——NOTLAR——

Cevap anahtarina ulagmak igin
karekodu okutunuz.
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2. UNITE
KUVVETI TANIYALIM

FB.5.2.2.1. Kiitleye etki eden yer ¢ekimi kuvvetini agirlik olarak
tanimlayabilme
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FB.5.2.2.1. Kiitleye etki eden yer ¢gekimi kuvvetini agirlik olarak tanimlayabilme
a) Klitle ve agirlik kavramlarina ait nitelikleri tanimlar.
b) Dinamometre kullanarak agirlik élgiimi yapar.
c) Agirligi bir kuvvet olarak tanimlar.

Kelime iligkilendirme J

I. Béliim

“Kutle ve Agirlik” ile ilgili zihninizde ¢agrisim yapan kelimeleri/kavramlari 1 dakika icinde agagidaki bosluk-
lara yaziniz.

Il. Bolim

I. Bolimde yazdiginiz kelimeleri/kavramlari kullanarak “Kutle ve Agirlik” ile ilgili anlaml birer cimle yaziniz.
1 UM

CUMIE: e

CUMIE.

CUMIE:

CUMIE: e

CUMIE: e

CUMIE: e

UM e

© ©®© N o o ~ w0 N

UM e

0. CUMI: s

2_
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Kendi Terazini Yap )

4 N ( Malzemeler: A
Amag: * 1 adet elbise askisi
Bir cismin kitlesinden yola * 50 cm'lik 2 adet ip
cikarak kutle ve agirlik arasin- * 2 adet plastik bardak
daki iligkinin belirlenmesi e Dinamometre
e Farkh cisimler
o Kitle seti
- AN J

Yonerge

* Plastik bardaklara agzinin biraz altinda ve karsilikl olacak sekilde iki delik aginiz.

¢ Bu deliklerden ipi gegiriniz ve sabitlemek i¢cin digim atiniz.

« Ip gegirilmig bardaklar agagidaki gibi askiya asarak diizeneginizi tamamlayiniz.

 Sectiginiz iki cismi farkl bardaklara koyarak dizenegin dengesinde meydana gelen degisimi gézlemleyiniz.

Aski

Bardak

Etkinlige gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

a. Hazirladiginiz diizenek hangi 6lgme aracina érnek verilebilir?

b. Gozlem sonuglariniza dayanarak kullandiginiz cisimlerin biiyiikliklerini karsilastiriniz.

c. Kitle setini ve hazirladiginiz diizenegi kullanip sec¢tiginiz cisimlerin kutlelerini dlgcerek elde ettigi-
niz sonuglari yaziniz.

_3



5 FEN BiLiMLERI

¢. Sectiginiz cisimlerin agirliklarini dinamometre ile dlgerek elde ettiginiz sonuglar yaziniz.

d. Yaptiginiz l¢limlerden yola ¢ikarak kiite ve agirlik arasindaki iligkiyi yaziniz.

Kontrol listesinde yer alan olgiitler kullanilarak 6grencilerin bu etkinlikte istenilen 6grenme ¢iktisina
ulasip ulagsamadigi degerlendirilecektir.

Kontrol Listesi

AdI-SOYAL: ..ot ——— Tarih: ...[.../...

Olgiitler Evet Hayir

1. Duzenegini dogru bir sekilde hazirladi.

2. Cisimlerin kutlelerini dogru bir sekilde karsilastirdi.

3. Cisimlerin kutlelerini dogru bir sekilde 6¢tu.

4. Cisimlerin agirliklarini dogru bir sekilde olgta.

5. Kitle ve agirlik arasindaki iliskiyi dogru bir sekilde kurdu.
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Tombala

N

4 N [ )

Amag: Malzemeler:

. g e Kavram kartlari (EK 1)
Kutle ve agirlik kavramlarinin o
pekistiriimesi ¢ Bilgi kartlar (EK 2)

e Pullar (EK 3)
\_ ) _° Bez torba Y,

Yonerge

e Sinif dért gruba ayrilir.

EK 1'deki kavram kartlari ve EK 3’teki pullar kesilerek gruplara dagitilir.

EK 2'deki bilgi kartlar kesilerek bez torbanin i¢ine konur.

» Ogretmen bez torbadan rastgele bir bilgi karti ceker.

e Gruplar, ¢ekilen bilgi karti ile ilgili kavramin kendi kavram kartlarinin tGzerinde olup olmadidi kontrol eder.
e Cekilen bilgi karti ile ilgili kavramin kendi kavram kartlarinda oldugunu distinen grup cevabini soyler.

e Cevap dogru ise pul ile kavramin Usti kapatilir.

» Kartindaki tim kavramlarin Ustiinu dogru bir sekilde ilk kapatan grup oyunu kazanir.

EK 1: Kavram Kartlari

}<, s - - - -T-T-T--------=-=-=-== ~ <, A =\
1 \ 1 \
1 1 1 1
1 1 1 1
1 1 1 1
| Kuvvet Kiitle .| Agirhk Yer gekimi |,
: C :
I ! | 1
I ! 1 I
! Newton Dinamometre || ; Kiitle Esit kollu terazi |,
1 1
|\\\ Z, |\\\ Zl

§
1
|
|
|
1
|
|
|
|
|
|
|
|
1
|
|
|
|
1

/

-——
&
1
1
1
1
1
|
1
1
1
1
1
1
1
|
1
1
1
1
1
(4
-

Kilogram | Dinamometre Esit kollu terazi| Yer gekimi

Kuvvet Gram Dinamometre Newton

T




5 FEN BiLiMLERI




1
1 = -
_ £ o _
- R
_ © L g% :
; c > = 1
! o [ (O] 1
_ ku._ 1 1 mm 1
X :0 P RS |
_ — 1 1 o))
| A 28 |
-m 1 w _ _ Dw "
1 X Lo © 2
B ! . o e "1 |||||||
ui ! o 11 AR i
M vm. IIIIIIIIII F] o= - - __ S "
X IIIIIIIII | d.|_.l. 1
.u 1 o5 1
. C = .2
- | ekk —
Z.&:.T. 1
+1] .- _ 585 _
IIIIIIIIIIIII 1 [ c
Z " T PioEZE
E 1 o 1 1 = . mnlm "
= i = ! 2% 8
i " S o i 11 08¢ _
. E A s
1 = ! ! o Lo ® :
_ £ L g, L :
_ e 1 1 oy v
X m 1 1 m _K L
_ > Lo 2 |
| S Lo = "
_ ) [ o
S _ o)) 1
1 S
_ I e ._
IIIIIIIII — — e
g S [ R = :
1 N = _
. EESE
. g EXO .
- , N@ e _
Tttt Tr T b P=---- - - _ .Ucmu |
I ) Lo T T . Wmmnk _
C . o o c c 5 _
_ g5 "o v uunvne 1
1 © = = ' Dmak :
1 (G} 1 1 = _ 228
-— 1 — 1 1 |m L .ana |
e X > 1 S . " a _
s ' © 2 _ = | " _
= ! ek [ .W __. ,
= _ — 1 P <
X 1 aV.va Lo = _K L
X ! L2 1o = _
> ' S 9 1ot 2 :
= v © 11 < _
[} 1 mm 11 < _ ﬂ
.n 1
&N I o> - _ :
o 1o _
 JE SRREEEEEELEE S SREEED _ :
X"ttt ) <
X
Ll




5 FEN BiLiMLERI




Labirent

FEN BILIMLERI

N

Oyun Kurallari

» Kutle ve agirlik ile ilgili ifadeler numaralanarak asagidaki tabloda verilmistir.

« ifade numaralari labirent igerisine karisik olarak yerlestirilmistir.

* Oyunu baslatmak igin giris noktalarindan biri segilecektir.

 Giris noktasindaki numaraya ait ifade agirlikla ilgili ise “A” yoninde, kutleyle ilgili ise “K” yoninde iler-

lenecektir.

» Ulasilan diger numaraya ait ifadelerde de ayni sekilde ilerleyerek ¢ikis noktasina ulasilacaktir.

¢ Baslangi¢ noktasindan ¢ikis noktasina kadar izlenenen yol boyanarak gdsterilecektir.

1. Birimi Newton’dir.

6. Degeri kutuplarda daha buyuk
Olculdr.

11. Yerin merkezinden

uzaklastikga degeri azalir.

2. Birimi kilogramdir.

7. Bir kuvvettir.

12.

GOk cisminin kitlesine gore
degismez.

3. Cisme etki eden yer ¢cekimi
kuvvetidir.

8. Degismeyen madde miktaridir.

13.

Dinya’da ve Ay’da miktari
aynidir.

4. Madde miktarinin olgisudur.

9. Esit kollu terazi ile olguldr.

14.

GOk cisminin kitlesine gore
degderi degisir.

5. Yer gekimine baglidir.

10. Bir kuvvet degildir.

15.

Dinamometre ile olgulur.
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Buna gore asagidaki labirentin giris noktalarindan ayri ayri oyuna baslandiginda izlenilen yolu ve
ulagilan cikigi boyayarak gosteriniz.

1. GiRI$ 2. GIRiS

2.CIKIS

3.CIKIS 6.CIKIS 7.CIKIS

4.CIKIS 5.CIKIS
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Calisma Kagidi )

1. K cisminin farkh élgme araglarindaki lgiim sonuglari asagida verilmistir.

1. 6lgme araci 2. 6lgme araci

K cismi ile ilgili agsagidaki ifadelerin dogru ya da yanhs oldugunu degerlendiriniz. Yanlis oldugunu
disiindiiginiz ifadenin dogrusunu altindaki bosluga yaziniz.

ifadeler Dogru Yanls
a. K cisminin kutlesi 1. 6lgme araci ile dlgtlmustar.




2. Bir cismin Diinya tzerindeki A, B ve C noktalarindaki agirliklari asagidaki grafikte verilmistir.

Agirhik
A

Nokta

Verilen grafige gore A, B ve C noktalarinin bulunabilecegi yerleri agsagidaki Diinya modeli iizerinde
isaretleyerek aciklayiniz.




S
x
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3. Bir 6grenci A konumundan basladigi yurdyusia C konumunda tamamliyor.

Buna gore 6grencinin A, B ve C konumlarindaki agirlik-konum ve kiitle-konum grafiklerini giziniz.




4. Bir 6grenci “Cismin kutlesi arttikga agirligr da artar.” hipotezini test etmek istemektedir.

5 FEN BiLiMLERI

Bu 6grencinin yapacagi kontrollii deneyin bagimli, bagimsiz ve kontrol degiskenlerini yaziniz.

5. Asagidaki tabloda K, L ve M cisimlerine ait bazi degerlerle ilgili bos birakilan yerleri doldurunuz.

Cisim Dunya’daki Ay’daki Diinya’daki Ay’daki
Kiitlesi (kg) Kiitlesi (kg) Agirhgi (N) Agirhgi (N)
K 18
L 600
M 40
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o——NOTLAR——

Cevap anahtarina ulagmak igin
karekodu okutunuz.
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2. UNITE
KUVVETI TANIYALIM

FB.5.2.3.1. Siirtinme kuvvetinin ¢esitli ortamlardaki etkilerine yone-
lik timevarimsal akil yiiriitebilme

- TTT—
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: FB.5.2.3.1. Siirtiinme kuvvetinin gesitli ortamlardaki etkilerine yoénelik tiimevarimsal akil yiiriite-
: bilme :
: a) Siirttinme kuvveti ile ilgili giinliik yasamdan én bilgilerini kullanarak 6rtintii olusturur.
b) Siirtiinme kuvvetinin gesitli ortamlardaki etkilerine yénelik genelleme yapar. :

Kirilmayan Yumurta )

Amag:
Belli bir yukseklikten birakilan yumurtanin hava direncinin etkisiyle kirlmadan yere inmesinin saglanmasi

Yonerge

Bu amaca uygun bir model olusturmak icin ¢esitli kaynaklardan arastirma yapiniz.

Arastirmanizda yararlandiginiz kaynaklari yaziniz.

Bu model ile ilgili hipotezinizi belirleyiniz.

L o =2 SRR

Hipotezinize gére modelinizin tasarimini giziniz.

Cizim:

Tasariminiza uygun malzemeleri seginiz.

Sectiginiz malzemeler:
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Tasarladiginiz model ile hipotezinizi test ediniz. Yaptiginiz uygulama ile ilgili asagidaki alani doldurunuz.

L]

Model amaca uygun dedgil: |:|
{11 ] (U RPN

Model amaca uygun:

Modeliniz amaciniza uygun degilse modelde yapmaniz gereken degisiklikleri yazarak modelinizi tekrar test
ediniz.

Hazirladiginiz model ve yapacaginiz uygulamalar asagidaki degerlendirme 6lgeginde yer alan olgiit-

lere gore degerlendirilecektir.

Degerlendirme Olgegi

Hipotez kurma

modele uygun bir
hipotez kurama-
mistir.

tez olusturacagi
modele kismen
uygundur.

Olusturacagi
modele uygun bir

hipotez kurmustur.

Olgiitler Geligtirilmeli Orta lyi Genel Degerlendirme
Arastirmasinda
Aragtirmasinda dogru kaynak- IaFr%r:rI: 22/:(:2;
Arastirma yapma | uygun kaynaklara | lar kullanmistir. uvaun arastirma-
yer vermemigtir. | Ancak kaynaklar Y9 s
yetersizdir. lar yapmistir.
Olusturacagi Kurdugu hipo-

Hipotezine uygun

Yaptidi cizim

Hipotezine uygun

Model olusturma

bir model olustu-
ramamistir.

model hipotezine
kismen uygundur.

Cizim bir ¢izim yapama- | hipotezine kismen | bir ¢izim yapmis-
mistir. uygundur. tir.
Hipotezine uygun Olusturdugu Hipotezine uygun

bir model olustur-
mustur.

Uygulama

Yaptigi uygulama
ile istenilen ama-
ca ulasamamisgtir.

Yaptigi uygula-

ma ile istenilen

amaca kismen
ulasmistir.

Yaptigi uygulama
ile istenilen ama-
ca ulagsmistir.

_3
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Tahmin Et-Gozlemle-Agikla (TGA) )

Amag: Malzemeler:
S [ TelEms » BlyUk salata kasesi * Kronometre
bagl olarak degistiginin goz- * Havlu * Bilye
lenmesi -
e Burusturulmus aliminyum folyo
Yonerge

» Salata kasesinin i¢ ytizeyi bilyenin hareket edecegi yol
olacaktir.

L Baslangic
» Salata kasesinin i¢ ylzeyi 6nce bos kullanilacak sonra noktasi

siraslyla havlu ve burusturulmus aliminyum folyo ile
kaplanarak kullanilacaktir.

* Bilye bu yollarin baglangi¢ noktalarindan serbest biraki-
lacak ve durana kadar gegen siure kronometre ile dlglle-
cektir.

Tahmin Et:

Uygulama yapmadan dnce hazirladiginiz yollarda bilyeyi baslangi¢ noktasindan biraktiginizda durma si-
resini tahmin ederek karsilastiriniz.

Gozlemle:

Kasenin i¢ ylzeyi bosken bilyeyi baslangi¢ noktasindan serbest birakip durana kadar gegen stireyi krono-
metre ile dlgerek sonucunu yaziniz.

Kasenin i¢ ylzeyini havlu ile kapladiktan sonra bilyeyi baslangi¢c noktasindan serbest birakip durana kadar
gegen sureyi kronometre ile élgerek sonucunu yaziniz.

Kasenin i¢ ylzeyini burusturulmus aliminyum folyo ile kapladiktan sonra bilyeyi baslangi¢ noktasindan
serbest birakip durana kadar gecen sureyi kronometre ile dlgerek sonucunu yaziniz.
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Acikla:

1. Yaptiginiz uygulamadan hareketle siirtiinme kuvvetine etki eden faktori belirleyiniz.

Asagidaki sorularn yapilan etkinlige gore cevaplayiniz.

a. Kronometrelerde dlgiilen siirelerin birbirine esit olmasi igin yollarda ne gibi degisiklikler yapilabilir?
Aciklayiniz.

b. Bilyenin bu yollarda daha uzun siire hareket etmesi ig¢in nasil bir yol tasarlarsiniz? Agiklayiniz.
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Sirtiinme Kuvveti

N —/

Amag: Malzemeler:
Bozuk paranin hedef alaninda o WitewE 0 MR el
durmasinin saglanmasi * |ki adet raptiye * Yagl kagit

» Paket lastigi * Karton

* Madeni para

Ydnerge

* Mukavvanin kisa kenarlarindan esit miktarda bosluk birakarak tam karsilikl gelecek sekilde iki nokta-
yiI raptiyelerle belirleyiniz.

» Paket lastiginin uclarini raptiyelere karsilikli olarak sabitleyiniz.
* Mukavvanin tzerinde gorseldeki gibi baslangi¢ noktasini ve hedef alanini belirleyiniz.

* Hazirladiginiz dizenekte kesik cizgi ile gosterilen alani sirasiyla istediginiz genislikte yagh kagit, kar-
ton ve zimpara kagidi ile kaplayiniz.

4 Raptiyek _________________________

1
1
1
1
1
Baslangic ! —
Noktas! : S
<
L : ©
e
1 [}
1 ac
1
1
1
|
Raptiye !
|
G Lo o

Baslangi¢ noktasina kadar lastik ile parayi ¢cekerek paranin hedef alanina ulagsmasi i¢in hazirladiginiz du-
zenekte denemeler yapiniz.

Yaptiginiz denemelere gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

1. Madeni paraniz hedef alanindan 6nce durdu ise sizce bu durumun nedeni ne olabilir? Bu durumu
¢ozmek igin diizeneginizde nasil bir degisiklik yapacaginizi agiklayiniz.

2. Madeni paraniz hedef alanini gecti ise sizce bu durumun nedeni ne olabilir? Bu durumu ¢é6zmek
icin diizeneginizde nasil bir degisiklik yapacaginizi agiklayiniz.

6_
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N —/

Calisma Kagidi

1. Sekil 1’de verilen dizenekteki cisim, yay ile gekilerek ok yoninde esit uzunluktaki A, B ve C zeminlerinde
minimum kuvvetle hareket ettiriliyor. Bu esnada yayda olugan uzama miktarlari ise Sekil 2'deki grafikte gos-
teriliyor.

Uzama Miktari
A

Yay
Cisim _“V/////////////////////U H ’_‘
! . e = 5 > Zemin

C
Sekil 1 Sekil 2

Buna gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

a. Zeminler ve cisim arasinda olusan siirtiinme kuvvetlerini biiylikten kiigiige dogru siralayarak ne-
denini agiklayiniz.

b. Oyuncak araba F kuvveti ile her bir zeminde ayri ayn itilip serbest birakildiginda aldig: yollar ara-
sindaki iligkiyi agiklayiniz.

c. Yaydaki uzama miktarinin baslangigtan itibaren degismemesi i¢in B ve C zeminlerinde ne gibi is-
lemler yapilabilir? Agiklayiniz.




v

Buna gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

a. Kisiye numaralanmis konumlarda etki eden hava direnglerini biiyiikten kiiglige siralayarak nede-
nini acgiklayiniz.

b. Kisinin lll ve IV konumlarindaki siiratlerini karsilastirarak agiklayiniz.
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3. Sekildeki K, L ve M yollarinda itilerek hareket ettirilen bir cisme bu yollarda uygulanmasi gereken minimum
kuvvetler grafikteki gibidir.

Kuvvet

Cisim

e Yer >» Vol
K L M (yatay) K L

Buna gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

a. Yollar ve cisim arasinda olusan siurtiinme kuvvetlerini buyiikten kiiclige dogru siralayarak nedeni-
ni aciklayiniz.

b. Cisme tekerlek takilirsa cisme etki eden siirtiinme kuvvetleri arasindaki iliski nasil degisir?
Aciklayiniz.

c. K, L ve M yuizeyleri agsagidaki egik diizlemler iizerine yerlestirilip bilye sekildeki gibi serbest bira-
kildiginda bilyenin yere ulagma siireleri arasindaki iligkiyi agiklayiniz.
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o——NOTLAR—o

Cevap anahtarina ulagsmak igin
karekodu okutunuz.
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2. UNITE
KUVVETI TANIYALIM

FB.5.2.3.2. Giinliik yagsamda siirtiinmeyi artirma veya azaltmaya
yonelik bilimsel bir model tasarlayabilme

- TTT—
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FB.5.2.3.2. Giinliik yagamda surtiinmeyi artirma veya azaltmaya yonelik bilimsel bir model tasar-
layabilme

a) Sdrtlinmeyi artiran ve azaltan durumlar gézlemlemek igin model énerir.

b) Siirtiinmeyi artiran ve azaltan durumlara iliskin gbzlemleri sonucunda modelini gelistirir.

Surtinme Kuvvetini Degi§tir)

4 N [ )

Malzemeler:
Amag:

W

Sdartinmenin artip azaldigi ‘ m -

durumlarin belirlenmesi
|
Su Sisesi Kapagi

| I

L L : L
Tahta Levha Yagl Kagit Bant Sivi yag
- 2N J

Yonerge

e Sinif gruplara ayrilir.

* Bu etkinlikte tahta levhadan farkli yollar olusturularak sise kapaginin bu yollar Uzerinde hareket etmesi
saglanir.

 Etkinlik stiresince her agsamada cisimlere esit kuvvet uygulanir.
1. asama: Sise kapagina F kuvveti uygulayarak tahta levha lizerinde hareket etmesini saglayiniz. Tahta
levha Uzerinde aldidi yolu tabloya yaziniz.

2. asama: Yagl kagidi bantla sabitleyerek tahta levhayi kaplayiniz. Daha sonra sise kapagina F kuvveti
uygulayarak hareket etmesini saglayiniz ve aldigi yolu tabloya yaziniz.

3. agsama: Yagh kagitla kaplanmis tahta levhanin Uzerine sivi yag ddkerek yayiniz. Daha sonra sise kapagi-
na F kuvveti uygulayarak hareket etmesini saglayiniz ve aldigi yolu tabloya yaziniz.

Asamalar
1 2 3

Gozlem
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Etkinlikle ilgili asagidaki sorular cevaplayiniz.

a. Yaptiginiz etkinlikte sise kapaginin farkli uzunlukta yollar almasini saglayan etki nedir? Agiklayiniz.

b. Hangi asamada sise kapagi daha kolay hareket eder? Aciklayiniz.

c. Yaptiginiz etkinlikten yola ¢ikarak siirtiinme kuvveti ile ilgili gikardiginiz sonucu yaziniz.
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Surtiinmeyi Degistir

N —/

4 N ] )
Amag: Malzemeler:
I . . . -
Surtinme kuvvetini azaltip "
artirmaya yonelik farkindalhigin Maket Bigagi
olusturulmasi
Karton Kutu Bant Cetvel
\_ VAN an Balon )
Yonerge

e Karton kutunun bir ucuna kuiguk bir delik aginiz.

e Balonun kendisi kutunun iginde ug¢ kismi ise kutunun disinda kalacak sekilde gorseldeki gibi kutunun
icine yerlestiriniz.

* Balonu sisirip baglamadan parmaklarinizla sikistirarak ucunu kapatiniz.
* Sinif zemininde bir baglangi¢ noktasi belirleyip hazirladiginiz dizenegi buraya yerlestiriniz.
Asagidaki uygulamalan yaparak sonuglarini tabloya yaziniz.

1. Uygulama: Balonun ucunu serbest birakarak kutunun aldigi yolu 6l¢ip tabloya yaziniz.

2. Uygulama: Hazirladiginiz diizenegin 1. uygulamaya gore daha fazla yol alabilmesi igin neler yapilabile-
cegini dislnerek asagiya yaziniz.

Dusuncenizi hayata gegirdikten sonra kutunun aldigi yolu 6lglip asagdidaki tabloya yaziniz.

3. Uygulama: Hazirladi§iniz diizenegin 1. uygulamaya goére daha az yol alabilmesi igin neler yapilabilece-
gini disUnerek asagiya yaziniz.
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Dusuncenizi hayata gecirdikten sonra kutunun aldigi yolu dlgup asagidaki tabloya yaziniz.

Uygulama Kutunun Aldig: Yol

1

Gunlik hayatta siirtiinmeyi artiran ve azaltan durumlara 3’er 6rnek veriniz.

Yapilan etkinlik agagidaki dereceli puanlama anahtarinda yer alan oélgiitlere gore degerlendirilecektir.

Degerlendirme Olgegi

Durum iyi Orta Gelistirilebilir

Dizenegi tam ve dogru olarak hazirlamistir.

Konu ile ilgili temel kavramlari bilmektedir.

Konu ile ilgili uygun arag gerec¢ ve
materyalleri segmistir.

Deneyden elde ettigi verileri kaydetmistir.

Deneyi gunluk hayatla iligkilendirmistir.




5 FEN BiLiMLERI

Calisma Kagidi ]

1. Giinliik hayatta yapilan bazi uygulamalarin siirtiinme kuvvetine ve harekete etkisi ile ilgili agsagida
verilen tablodaki kutucuklara uygun isaretlemeleri yapiniz.

Sirtiinme Kuvvetine

Etkisi Harekete Etkisi

Yapilan Uygulama
Artirir Azaltir Zorlastinr | Kolaylastirir

1. Arag lastiklerine kigin zincir takilmasi

2. Gemilerin burunlarinin ‘V’ seklinde olmasi

3. Kapi1 menteselerinin yaglanmasi

4. Sikigan ylUzugu c¢ikarabilmek igin parmagin
sabunla kayganlastiriimasi

5. Kaleci eldivenlerinin daha tirtikli olmasi

6. Kisin buzlu yollara kum dokilmesi

7. Gogmen kuslarin ‘V’ seklinde ugmasi

8. Valiz ve gantalara tekerlek takilmasi

9. Yuzulculerin suya baliklama atlarken ellerini
birlestirmesi

10. Jet ugaklarinin inis esnasinda paragsutlerini
acmasi

11. Is makinelerinin tekerleklerinin daha girintili
¢ikintilh olmasi

12. Halteri kaldirirken sporcularin eline pudra
surmesi

13. Bisiklet surtculerinin bisikleti egilerek
surmesi

14. Halilarin altlarina kaydirmaz ped konulmasi

6_
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2. Sporcular kapasitelerini gelistirmek igin kuvvet ¢calismalari yaparlar. Farkli gligliklerde antrenmanlar ile si-
rat ve dayanikhliklarini artirirlar. Gorselde bu antrenmanlardan bir tanesi verilmistir.

Sporcunun antrenman sirasinda parasiit kullanma amacini agiklayiniz.

3. Bir 6grenci, zemin yapisinin cisimlerin suratine etkisini arastirmak istiyor. Bunun i¢in zeminleri tablodaki
gibi ikiserli olacak sekilde G¢ gruba ayirip uygun olan grubu kullanmayi planlyor.

1. grup 2. grup 3. grup
Cam zemin Kum zemin Cam zemin
Buz zemin Hali kapli zemin Cakil tagh zemin

Buna gore “Zemin yapisi purizli oldugunda cismin surati azalir.” hipotezinin test edilmesi i¢in hangi
grubun segilmesinin en uygun oldugunu gerekgesiyle yaziniz.




4. Asagidaki ciimlelerin siirtiinme kuvvetinin olumlu ve olumsuz etkilerinden hangisine ait oldugunu
isaretleyiniz.

Olumlu Olumsuz

—_

. Ayakkabilarin agsinmasi

N

. Parasutu agilan bir kisinin giivenle yere inebilmesi

3.Vidalarin ve givilerin takildigi yerde kalmalarr ¢ v T

4. Hareket halindeki cisimlerin durabilmesi & % T

(¢}

. Uzaydan atmosfere giren gok taslarinin yanarak g T

kiiglik pargalara ayriimasi — R——

(o2}

. Caligan motorlarin sicakliklarinin artmasi

~

. Silginin kagittaki bir yaziyi silmesi

(oo}

. Kalemle k&gt Gzerine yazi yazilmasi

o Kiafetlerin eskimesi ST

10. Arabalarin daha fazla yakit tiketmesi
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5. Ozdes cisimler A, B ve C yiizeyleri ile kaplanmis asadidaki diizeneklerden gorseldeki gibi serbest birakilyor.

Aylzeyi B yuzeyi C yuzeyi

a. A, B ve C yiizeyleri hangi maddelerden yapilmis olabilir?

b. Cismin hareket siiresinin A yiizeyindeki gibi olabilmesi icin B ve C yiizeylerinde ne gibi degisiklikler
yapilabilir? Nedenini agiklayiniz.

c. Ozdes cisimlerin A, B ve C yiizeylerinde daha uzun siirede durmasi igin bu yiizeyler hangi 6zellik-
lere sahip maddeler ile kaplanmalidir?
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6. Asagida verilen ciimlelerde bos birakilan yerleri uygun sekilde tamamlayacak kavramlari kelime avi
bulmacasinda bulup isaretleyerek ciimlelerde bos birakilan yerleri doldurunuz.

1. Kutleye etki eden ¢ekim kuvveting - - - - - - == - === ---- denir.

2.AQIThK == === e - ile dlguldr.

3. Degismeyen madde miktari - - - -------------- olarak adlandirilir.

4. Kutle ¢gekim kuvvetinin Dinya’daki 6zel adi - - - - - ------------ kuvvetidir.

5.Gramve-------------n--- kitlenin birimleridir.

R kuvveti cismin hareketine zit yondedir.

7. Agirhigin birimi - - - - - - ----------- ‘dir.

8. Su icerisinde hareket eden cismin hareketini zorlastiran kuvvete - - - - = - === === - - - - - denir.

9. Havanin cisimlerin hareketine karsi gosterdigi zorluga - - - - - ------------ denir.

10. Kitle - == == == == m e e e e o - ile olchlir.
K i L K E N S E E N E i S R
H J i A E G I R L A I K E
A K K U S T L E I Y | G I F M
\Y E i N i B i L N i I M L N
A E N R [T I A | N A L R|A ([T U
D I E R K1Y E R|I M| C L E K T
I i T|M|[O]|N i i Ol $ I \Y E R
R S i I L U E R | M T K U N U
E M K| C L M E|W]|E L T U K S
N A E N U Y i B T J @) u L E
C R | N E T U D E R|O|R|S B i
i G E R E Z E T E A | N N I T
S O | R i R|Y E R | C E K i M i
Y L J A I R K i T E N i K
E i i U Z Y U K S E K L I K
L [« s i Julm][ul~n]ulr]o[«k I
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o——NOTLAR——

Cevap anahtarina ulagmak igin
karekodu okutunuz.
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3. UNITE

CANLILARIN YAPISINA
YOLCULUK

FB.5.3.1.1. Bitki ve hayvan hiicrelerini temel kisimlari ve 6zellikleri
acisindan karsilastirabilme

- TTT—
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FB.5.3.1.1. Bitki ve hayvan hiicrelerini temel kisimlari ve 6zellikleri agisindan karsilagtirabilme
a) Bitki ve hayvan hlicrelerinin ézelliklerini belirler.
b) Bitki ve hayvan hticrelerinin benzer &zelliklerini listeler.

¢) Bitki ve hayvan hiicrelerinin farkli ézelliklerini listeler.

Kelime iligkilendirme )

J
Asagidaki tabloda verilen anahtar kavramlarin zihninizde ¢agristirdigi kelimeleri ve bu kelimelerden
olusturacaginiz ciimleleri ilgili siituna yaziniz.

Anahtar

Kavram Cagnistirdigi Kelime Ciimle

Hiicre

Bitki
Hiicresi

Hayvan
Hucresi
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Tangram

Amag: Malzemeler:

Tangram parcalari ile hucre olusturarak bit- ¢ EK 1 ve EK 2'nin renkli ¢iktisi
ki ve hayvan hicreleri arasindaki benzerlik » Makas

ve farkliliklarin pekistirilmesi « Yapistirici

Yonerge

EK 1 ve EK 2’nin renkli ¢iktilarini aliniz.

EK 1 ve EK 2’deki tangram pargalarini isaretli yerlerden dikkatlice kesiniz.

EK 1 ve EK 2’deki pargalari ayri ayri birlestirerek olusturdugunuz iki farkli hiicre modelini defterinize
yapistiriniz.
Olusturdugunuz her model farkli bir hiicre ¢esidini temsil etmektedir.

» Tangram parcalarindaki her renk farkli bir organeli temsil etmektedir.

Etkinlik sonunda kontrol listesinde yer alan dl¢utler kullanilarak égrencilerin bu etkinlikte istenilen 63-
renme ¢iktisina ulasip ulasamadigi degerlendirilecektir.

Yapilan etkinlige gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

a. Olusturdugunuz hiicre modellerinin altina hiicre gesidini yaziniz.

b. EK 1 ve EK 2 hiicre modellerinde kullanilan renklerin hangi organelleri temsil edebilecegini yaziniz.

EK1 EK2
Mavi: Pembe:
Pembe: Lacivert:
Lacivert: Sart:
Sart: Gri:
Gri: Yesil:
Yesil: Siyah:
Mor:

_3
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modellerde hangi rengin temsil ettigi organel kesinlikle bellidir? Rengi ve organeli yaziniz.

¢. EK 1°deki pargalarla modellediginiz hiicre ¢esidine sahip canlilara iki 6rnek veriniz.
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EK1

$<mmmm e,

~
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EK 2
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Kontrol listesinde yer alan ol¢iitler kullanilarak 6grencilerin bu etkinlikte istenilen 6grenme ¢iktisina

ulasip ulagsamadigi degerlendirilecektir.

FEN BILIMLERI

Kontrol Listesi

AdI-SOYadI: ..o ———

Tarih: .../.../...

Olgiitler

Evet

Hayir

1. Olusturdugu sekillerden yola ¢ikarak hticre tirtnu belirler.

2. Hucre gesitlerinde bulunan organelleri bilir.

3. Hucre gesitlerini érneklendirir.

4. Hucre cgesitleri arasindaki farkhiliklari bilir.

5. Hucre gesitleri arasindaki benzerlikleri bilir.
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Hafiza Karti

N

-

4 Amag: ) /Malzemeler: A

Hucre organelleri ve gorevlerinin pekismesi  Organellerin isimlerinin yazili oldugu kartlar (EK 1)

* Organellerin gorevlerinin yazili oldugu kartlar (EK 2)

AN J

Yonerge

L]

EK 1 ve EK 2’nin ¢iktilari alinir.

Kartlar makasla isaretli yerlerinden kesilerek hazirlanir.

Kartlar karistirilarak yazil olan kisimlari Uste gelecek sekilde masanin Gizerine duzenli bir sekilde yer-
lestirilir.

Kartlari incelemesi icin 6drencilere kisa bir sure verilir.

Daha sonra kartlar ters gevrilir.

Ogrenciden her defasinda iki kart segcmesi istenir.

Ogrencinin sectigi kartlardaki organel ismi ve gorevi eslesirse égrenci bu kartlari alir ve yeniden iki
kart secer.

Ogrencinin sectigi kartlarda eslesme saglanamazsa sira diger dgrenciye geger.

Tam Kkartlar eglestirildiginde oyun sona erer.

En fazla dogru eslestirmeyi yapan 6grenci oyunu kazanmis olur.
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EK 1: Organellerin isimleri
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EK 2: Organellerin Gorevleri

URETIR.

E ENERJI o HUCRE iGi E
: URETIMINDEN ! *  MADDE ILETIMINDE
: SORUMLUDUR. : : GOREVLIDIR. :
. SALGI MADDELERININ ! . !
: URETIMi VE : ! SU, BESIN VE _ :
' PAKETLENMESINDE '@ '@  ATIKMADDELERI .
; GOREVLIDIR. o DEPOLAR. 5
. BESIN VE OKSIJEN . . !
: URETiLMESiNi : ! HUCRE__'Q' S|N_D!R|MDE:
. HUCRENIN iHTivaAcl ¢ ' . _ HUCRE :
' OLANPROTEiINi | | BOLUNMELERINDE
: ! ' GOREVLIDIR. :
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Kontrol listesinde verilen ifadeler kullanilarak 6grencilerin bu oyunda istenilen 6grenme giktisina ulasip
ulasamadigi degerlendirilir.

Kontrol Listesi

Ogrencinin Degerlendirme Olgiitleri

Adi Soyadi Organelin adini bilir. Organelin gérevini bilir.

10

1"

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24
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Organel Eslesmesi

N —/

Amag: Malzemeler:
Organellere ait bilgilerin eslestirile- * Organellerin isimlerinin yazili oldugu kartlar (EK 1)
rek pekistirilmesi « Organellerin gérevlerinin yazil oldugu kartlar (EK 2)

¢ Organellerin resimlerinin oldugu kartlar (EK 3)

Yonerge

» Kartlar makasla isaretli yerlerinden dikkatlice kesilir.

» Her 6grenciye bir kart verilir ve kartlari yakalarina takmalari istenir.

* Yaka karti takan 6grenciler, okulun bahg¢esinde daire seklinde dizilir.

* Bir 6grenci secilerek dairenin ortasina getirilir.

» Ortadaki 6grenci yaka kartindaki bilgiyi soyler.

* Bu bilgiyle ilgili yaka kartini tasiyan diger iki dgrenci bir adim 6ne ¢ikar.

« Ug 6grencinin tasidigi yaka kartindaki bilgiler ayni organele ait ise égretmen (iglinii birlestirerek daire-
nin digina cikartir.

« Ug 6grencinin tagidigi yaka kartindaki bilgiler ayni organele ait degil ise 6grenciler tekrar yerine geger.

e Tam 6grenciler, dogru kart eslesmelerini yapip gruplarini olusturdugunda oyun sona erer.

Etkinlik sonunda kontrol listesinde yer alan dl¢utler kullanilarak égrencilerin bu etkinlikte istenilen 6grenme
ciktisina ulagip ulasamadigr degerlendirilir.
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EK 1: Organellerin isimleri
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EK 2: Organellerin Gorevleri
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Resimleri

in

Organeller:

EK3
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Kontrol listesinde verilen ifadeler kullanilarak 6grencilerin bu oyunda istenilen 6grenme giktisina ulasip
ulasamadigi degerlendirilir.

Kontrol Listesi

" o Degerlendirme Olgiitleri
Ogrencinin
Adi Soyadi Organelin adini Organelin seklini Organelin gorevini
bilir. bilir. bilir.

10

1"

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24
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Calisma Kagidi )

1. Asagidaki tabloda bir hiicreye ait yapilar ve bazi canlilarin hiicreleri numaralanarak verilmistir.
a. Bu yapilarin bulundugu hiicreleri (v) ile isaretleyiniz.

Hiicreler
Karaciger Yaprak Ispanak Goz

Hiicreye Ait Hiicresi Hiicresi Hiicresi Hiicresi
Yapilar

1. Hiicre geperi

2. Hiicre zari

w

. Sitoplazma

»

. Cekirdek

5. Ribozom

6. Golgi cisimcigi

7. Mitokondri

=]

. Lizozom

©

. Endoplazmik
retikulum

10. Koful

11. Sentrozom

12. Kloroplast

b. Hayvan ve geligmis bitki hiicrelerinin 6zelliklerini diiglinerek tablodaki yapilarin numaralarini aga-
gidaki sablona yerlestiriniz.

Sadece Ortak yapilar Sadece hayvan
gelismis bitki hicresine ait
hicresine ait yapilar

yapilar

= —
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2. Asagidaki kavram haritasinda bos birakilan yerleri uygun kavramlar ile doldurunuz.

kisimlarindandir.

(HUTRE}

temel
kisimlarindandir.

temel
kisimlarindandr

v

[
bulundurur.
ORGANEL

|
cesitleridir

(
(
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o——NOTLAR——
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3. UNITE

CANLILARIN YAPISINA
YOLCULUK

FB.5.3.1.2. Hiicre-doku-organ-sistem-organizma kavramlarini yapi-
landirabilme
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FB.5.3.1.2. Hiicre-doku-organ-sistem-organizma kavramlarini yapilandirabilme
a) Hiicre-doku-organ-sistem-organizma kavramlarina iliskin hiyerarsik iligkileri ortaya koyar.

b) Hiicre-doku-organ-sistem-organizma kavramlarina iliskin elde ettigi bilgileri uyumlu bir biitiin olarak

ortaya koyar.
Poster \
J
4 N )
Amag: Malzemeler:
Hiicre-doku-organ-sistem-organizma ilis- * Kullanilacak resimler (EK 1)
kisinin hem teorik hem de gorsel agidan * Yapistirici
yapilandirilarak pekistirilmesi * Makas
» Kalem
\_ ) U Renkli kartonlar )
Yonerge

« Ogrenciler kiigiik gruplara (3-4 kisilik) ayrilir.
e Her gruba EK 1’in renkli ¢iktisi verilir.
* Resimler makasla isaretli yerlerinden dikkatlice kesilir.

¢ Gruplar tarafindan resimler dogru sirayla yerlestirilip hlicreden organizmaya kadar olan hiyerarsik
yapi olusturulur.

* Olusturulan posterde resimlerin altina ilgili kavram yazilir.
* Gruplar tarafindan olusturulan yapi sinifta sunar.

e Sunumda her kavramin ne anlama geldiginin ve birbirleriyle nasil iligkili olduklarinin anlatiimasi beklenir.
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Kontrol listesinde verilen ifadeler kullanilarak 6grencinin bu etkinlikle istenilen 6grenme giktisina

ulasip ulagsamadigi degerlendirilecektir.

FEN BILIMLERI

Kontrol Listesi

AdI-SOYAL: ..oeeeiiiiiiir e ———

Tarih: ...I...I...

Olgiitler

Evet

Hayir

1. Posterdeki siralamayi dogru bir sekilde yapti.

2. Posteri etkili ve diizenli bir sekilde sundu.

3. Aktif bir sekilde etkinlige katildi.

4. Zamani dogru kullandi.

Bu form grup olarak ¢alismalarinizi degerlendirmeniz i¢in hazirlanmigtir. Grup arkadaslarinizin ve
kendinizin tablodaki ol¢iitlere sahip olma durumunu isaretleyerek belirtiniz.

Gruptaki Ogrenci Adlari

Olgiitler 1. 2. 3.

Ben

1. Konu ile ilgili temel
kavramlari bilir/
bilirim.

2. Grup iginde ak-
tif olarak slrece
katilmistir/katildim.

3. Grup iginde etkili bir
iletisim kurmustur/
kurdum.

4. Zamani etkili kullan-
mistir/kullandim.

5. Sunumu tam ve
dogru bir sekilde
hazirlamistir/ hazir-
ladim.

_5
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——

Analoji

Amag:

Farkh alanlardaki kavramlarla hiicre, doku, organ, sistem ve organizma arasindaki hiyerarsik
yapliya benzer iligkiler kurularak konunun pekistiriimesi

Ydnerge

e Klguk gruplara (3-4 kisilik) ayriliniz.

* Asagidaki 6rnek analoji inceleyiniz.

Ornek Analoji

Hiicre: Bir tugla gibidir. Bir tugla bir binanin temel yapi tagiysa hiicre de bir organizmanin en ki¢uk yapi
birimidir. Tek basina bir sey yapamaz ama bir¢ok hicre bir araya geldiginde énemli iglevler yerine getirir.

Doku: Bir duvar gibidir. Bir duvar, bircok tuglanin bir araya gelerek olusturdugu bir yapidir. Benzer sekilde,
doku da birgok hiicrenin bir araya gelerek belirli bir islevi yerine getiren yapiyi olusturur.

Organ: Bir oda gibidir. Bir oda binanin belirli bir amag icin kullanilan bir pargasidir. Benzer sekilde kalp,
mide veya akciger gibi organlar da belirli iglevleri yerine getirir.

Sistem: Binanin tesisati gibidir. Tesisat, odalarin bir butiin halinde amacina uygun kullaniimasini saglar.
Ayni sekilde, vicuttaki bir sistem organlarin birbiriyle uyumlu galismasini saglar.

Organizma: Bir binanin tamami gibidir. Bir binayi olusturan bitiin yapilar amacina uygun, diizgin bir sekil-
de kullanildiginda bina iglevsel hale gelecektir. Benzer sekilde, bir organizmayi olusturan yapilarin hiyerar-
sik bir sekilde birlesmesi ile organizma islevsel hale gelecektir.

* Biyolojik kavramlara kargsilik gelen en uygun benzetmeleri belirleyerek grup iginde goéruglerinizi payla-
siniz.

* Daha sonra hiucre-doku-organ-sistem ve organizma arasindaki iliskileri anlatacak analojiyi asagiya
yaziniz.

Biyolojik Kavram Analoji Aciklama

HUCIE e

DOKU e

Organ e

SIS M e

Organizma oo s

¢ Olusturdugunuz analojileri sinifa sununuz.

e Sunumu dinleyen 6grencilerle her bir kavrami ve aralarindaki iligkisiyi tartisiniz.

6_
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Calisma Kagidi )

1. Asagidaki gorselde numaralanarak verilen yapilarin isimlerini yazarak bu yapilar arasindaki iligkiyi
basitten karmasiga dogru siralayiniz.

2. Bir 6grenci hucre ile organizma arasindaki hiyerarsik yapilar ile Turkce dersindeki (harf, hece, kelime, cim-
le, paragraf) kavramlar arasinda iliski kurmak istiyor.

Buna gore bu hiyerarsik yapidaki kavramlari basitten karmasiga dogru Tiirkge dersindeki kavramlar-
la iligkilendirerek nedenini agiklayiniz.
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3. Asagida verilen ipuglarini kullanarak bulmacadaki bosluklari doldurunuz.

ipuglari

1.

© © N o g ~ w0 D

Salgilanan maddeleri zarla paketleyen yapi

ilkel bitki hiicresinde bulunan fakat gelismis bitki hiicresinde olmayan yapi
Sadece hayvan hiicrelerinde bulunan yapi

Protein sentezinde goérevli olan yapi

Sitoplazmada bulunan belli gérevler igin 6zellesmis yapi

Yasamsal faaliyetlerin gerceklesmesi icin gerekli enerjiyi Greten yapi
Canlyi olusturan en kiguk yapi tasi

Hucre zari ile ¢ekirdek arasini dolduran sivi

Benzer goérevleri olan hiicrelerin bir araya gelmesiyle olusan yapi

10.Hucreyi buytterek gorinur hale getiren arag

11. Hiicredeki tim yasamsal faaliyetleri kontrol eden yapi

® ® Q

(1>
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o——NOTLAR——

Cevap anahtarina ulagmak igin
karekodu okutunuz.
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3. UNITE

CANLILARIN YAPISINA
YOLCULUK

FB.5.3.2.1. Destek ve hareket sistemine ait yapilar1 siniflandirabilme

- TTT—




5 FEN BiLiMLERI

¢) Destek ve hareket sistemine ait yapilari etiketler.

FB.5.3.2.1. Destek ve hareket sistemine ait yapilari siniflandirabilme

a) Destek ve hareket sistemine ait yapilarin niteliklerini tanimiar.
b) Destek ve hareket sistemine ait yapilari niteliklerine gére ayrigtirir.
c) Destek ve hareket sistemine ait yapilari gruplandirir.

Zihin Haritami Yapiyorum )

4 N\ )
Amag: Malzemeler:
Destek ve hareket sistemine ait yapilari » Destek ve hareket sistemine ait yapilarin
(kemikler, kaslar ve eklemler) siniflandira- gorselleri (EK 1)
rak zihin haritasi hazirlanmasi . Yap|§t|r|c|, makas ve kalemler
* Renkli karton
- AN J
Yonerge

» Ogrenciler gruplara (4-5 kisilik) ayrilir.
* Her gruba EK 71’in renkli ¢iktisi verilir.

» Gdrseller makasla isaretli yerlerinden dikkatlice kesilir.
* Her grup tarafindan, gorseli verilen yapilar inceler.

* Verilen gorseller bir kez kullaniimak kaydiyla gruplandirilir.

¢ Gruplandirma yapilirken bazi gorsellerdeki yuvarlak igine alinmis kisimlar dikkate alinir.

* Destek ve hareket sistemini olusturan yapilarin isimleri yazilarak bu yapilara ait gorsellerin yapistirila-

cag! bir zihin haritasi olusturulur.

e Gruplandirilan gérseller uygun basliklarin altina yapistirilir.

* Yapilan zihin haritasi gézden gegirilir ve gorsellerin neden o grupta oldugu tartigilir.
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Calisma Kagidi )

1. Asagida verilen ipuglarini kullanarak buldugunuz kavramlari bulmacadaki uygun yerlere yaziniz.

v

Ipuclar

1. Vicuttaki en uzun kemik

. i organlarin yapisinda bulunan kas gesidi
. Kas cesitlerinden biri

. Oynamaz eklemin bulundugu yerlerden biri
. Eklem gesitlerinden biri

. Hizl calisip ¢abuk yorulan kas

. Vicudu dik tutan yapi

o N o o A oW DN

. Kemikleri birbirine baglayan yapi

_7
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Bu galismada;

2. Asagida destek ve hareket sistemi ile ilgili bir kodlama ¢alismasi verilmigtir.

* Asagidaki 1. kutu icinde destek ve hareket sistemi ile ilgili ifadeler 2. kutuda ise kodlama alaninda kul-

lanilacak hareket yonleri verilmistir.

« ifadeler dogru ise saga dogru bir birim, yanlis ise asagdi dogru bir birim hareket edilecektir.

« ifadelere verdiginiz cevaplar dogrultusunda sirayla kodlama alaninda ilerlenecektir.

/( ifadeler ))

1.Cizgili kaslar istemsiz caligir.

. DUz kaslar yavas caligir ve yorulmaz.

. Cizqili kaslara iskelet kasi da denir.

. Kalp kasi yapi olarak diz kaslara benzer.
. Kalga kemikleri yassi kemiklere 6rnektir.
. Oynamaz eklemler sinirli hareket eder.

. Burun kikirdak dokudan olusur.

© 00 N o o b W DN

. Kemikler sert ve canlidir.

. Iskelet kemik, kikirdak ve eklemlerden olusur.

N

(Hareket Yonii )

Saga

Asagi

J

1. kutu

2. kutu

Buna gore baslangi¢ noktasinda bulunan kisinin her ifade dogrultusunda ilerleyisini agsagidaki kodlama

alaninda gizerek gosteriniz.

r T
I b I I
I | | | |
l I l l l
I I I I I
| I I I
r— - Il et | s B
1 Baslangi¢i I I I
I Noktasi ! ! ! !
| I I I I
I I I I I
I [, R R
I I l ] ]
I I I I I
I I I I I
I I I I I
l I l l l
e e -——== R A
| I I I I
I I I I I
I | | | |
l I l l l
I I I I I
r=——=—=°a-———- - | s E
I I I I I
I | | | |
I I l l l
| I I I I
L e _____ R R
I | | | |
g I l l l l
=1 I | | |
o I I I I
~ | I I I I
r,re_—eee—,——r— e e e e e —— e e e e e e e e = d
H
1 Birim

Kodlama Alani

8_
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3. Kaslarla ilgili verilen bazi 6zellikler ile ilgili agsagida verilen tablodaki kutucuklara uygun isaretleme-
leri yapiniz.

Kas Cesitleri D Gizgill Kal
. uz izgili a
Ozellikler g P

2. Hizh caligir.

3. ig organlarimizda bulunur.

4. istegimiz disinda galigir.

5. Yavas calisir.

6. Yorulmaz.

7. iskelet kasi adi verilir.

8. Cabuk yorulur.

4. Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerleri uygun kavramlar ile doldurunuz.

1 sistemi; kemik, kikirdak ve eklemlerden olugur.

2 doku esnek bir yapidadir.

w

Uyluk kemigi, ¢esidine drnek verilebilir.

4 Eni boyuna yakin olan kemik gesidine adi verilir.

(3]

Kafatasi, kaburgalar ve kiirek kemiklerinin yer aldigi kemik gesidine denir.
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5. Asagidaki tabloda oynar, yari oynar ve oynamaz eklemler ile ilgili 6zellikler numaralanarak verilmistir.

1. Sinirl hareket eder.

2. Kikirdak doku yoktur.

3. Hareket etmez.

4. Hareket yetenegi diger eklemlere gore yuksektir.

5. Kikirdak doku bulunur.

6. Kafatasi ve kuyruk sokumunda bulunan eklem turudur.
7. Kol ve bacak kemiklerinde bulunur.

8. Kaburgalarin gégus kafesine baglandigi eklem tirtuduar

Tablodaki 6zellikleri eklem gesitleri ile eglestirerek numaralarini ilgili kutucuga yaziniz.
(Bir 6zellik birden fazla eklem ¢esidi icin kullanilabilir.)

GGEEED EEEB) €25
) ) )
) ) )
O O O
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o——NOTLAR——

Cevap anahtarina ulagmak igin
karekodu okutunuz.
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3. UNITE

CANLILARIN YAPISINA
YOLCULUK

FB.5.3.2.2. Destek ve hareket sisteminin saghgi i¢in yapilmasi gere-
kenler konusunda bilgi toplayabilme
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FB.5.3.2.2. Destek ve hareket sisteminin saghgi igin yapilmasi gerekenler konusunda bilgi
toplayabilme

a) Destek ve hareket sisteminin saghgi ile ilgili bilgiye ulasmak icin kullanacagi araclari belirler.
b) Belirledigi araglari kullanarak destek ve hareket sisteminin sagligi hakkinda bilgiler bulur.

¢) Destek ve hareket sisteminin sagligi hakkinda buldugu bilgileri dogrular.

¢) Ulastigi bilgileri kaydeder.

Performans Gorevi }

4 N\ [ N
Amag: Malzemeler:

* Destek ve hareket sistemine ait yapilarin

Destek ve hareket sistemi saghgi ile ilgili N )
gorselleri (EK 1)

bir poster hazirlanmasi
e Yapistirici, makas ve kalem

¢ Renkli karton

Yonerge

» Destek ve hareket sistemi sagligini korumak amaciyla yapilmasi gerekenlerin gérsel ve yazil olarak
sunulmasi i¢in 6grenciler gruplara ayrilir.

* Posterin hazirlanmasi igin gerekli 6n hazirliklar bilimsel kaynaklardan arastirilir.
* Hazirlayacaginiz poster;

v Destek ve hareket sistemi hastaliklarinin énlenmesi ve saglikh bir yasam igin dnerilen aligkanliklar
kapsamalidir.

v Bu sistemin diizgiin ¢alismasini destekleyen egzersizlere, dogru durusa, uygun beslenmeye, din-
lenmeye ve diger saglikl yagsam aliskanliklarina yer vermelidir.

v Destek ve hareket sistemiyle ilgili yaygin hastaliklar tanimlamalidir.

v Bu hastaliklardan birini derinlemesine incelemeli ve bu hastaligin nasil énlenebilecedi hakkinda
bilgi vermelidir.

v Yararlanilan glvenilir kaynaklari kaynakgada belirtmelidir.

¢ Hazirlanan poster sinifta sunulur ve gelecek sorulara cevap verilir.
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Hazirladiginiz poster ve yaptiginiz sunum asagida yer alan derecelendirme olgegine gore degerlen-
dirilecektir.

Derecelendirme Olgegi

Degerlendirme Olgiitleri :
lyi Orta Gelistirilmeli

1. igerik ile uyumlu gérsel kullanma

2. Yazim ve noktalama isaretlerini dogru kullanma

3. Posterin dlizeni ve gorunusui

4. Posterin amacina uygunlugu

5. Posterde uygun isim ya da slogan kullanma

6. Kaynaklari kaynakg¢ada belirtme

7. Guvenilir kaynak kullanma

8. Dinleyicilerin ilgisini gekecek sekilde sunma

9. Sunum sirasinda gelen sorulara cevap verme
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o——NOTLAR——

Cevap anahtarina ulagmak igin
karekodu okutunuz.
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